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1. Zadani kosouhlého promitani




1. Kosouhly primeét bodu A




1. Kosouhly primét bod0




1. Zadani kosouhleho promitani

Z

m Kosouhlé promitani je
zadane uhlem a
zkracenim.

m Uhlem meazi

il kosouhlym primétem
OSy X a 0sou V.
Znacime w.

m Poméerem zkracené
jednotky ku kosouhlé.
Znacime g.
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Nové razítko

Rudol
Psací stroj
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2. Utvar v pudorysné — otaceni  cwerec
o) v pudorysné
KP (140° 3/4) pudorysny e aiaa

8 y=0sa otaceni
T padorysny
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Rudol
Psací stroj
čtverec
v půdorysně
    střed S=[6;5;0]
  vrchol A=[3;8;0]
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osa otaceni

y=0




2. Utvar v pldorysné — otaceni
pudorysny

smer afinity O

y=osa afinity

mMezi
kosouhlymi
pruméty bodu
v pudorysné a
otocenymi
prumety
téchto bodd je
afinni vztah.

m0Osa afinity je
totozna s osou
y (0sa
otaceni).
mSmeér afinity
je totozny se
smerem X XK.




3. Kosouhly primét kruznice v
pudorysné




3. Kosouhly primét kruznice v
pudorysné




3. Kosouhly primét kruznice v
pudorysné

zkraceny

skutecny polomer

polomer




4, Utvar v narysné — otaceni narysny

m Sestrojte kosouhly primét pravidelného
Sestiuhelniku v narysné.

m Kosouhlé promitani: (120°, 3/4).
m Stred: S = O.
m Vrchol: E = [0; 0; 6].



4, Utvar v narysné — otaceni narysny

z=0sa otaceni narysny
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4, Utvar v narysné — otaceni narysny

z=0sa otaceni narysny




4, Utvar v narysné — otaceni narysny

osa afinity mezi
otoCenymi a

z=0sa otaceni narysny
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—smer afinity

mMezi
kosouhlymi
priméty bodu v
narysne a
otocenymi
primeéty téchto
bodU je afinni
vztah.

mOsa afinity je
totozna s osou z
(osa otaceni).

mSmer afinity je
totozny se
SUEE PGS




5. Kosouhly prumeét kruznice v narysné

1 Z
skuteCny /‘
polomer r
zkraceny
P

polomér




6. Kosouhly primét kruznice v
bokorysnée




7. Kosouhly primét kulove plochy

skuteCny
prumer koule

D

zKraceny
polomer koule




7. Kosouhly prumeét kulove plochy

m Sféra (S,r) se zobrazi
jako elipsa, jejiz
vedlejsi poloosa je
rovna polomeru r.
Ohniska jsou
kosouhlé primeéty
krajnich bodd
priméru sféry, ktery
je kolmy k primétne.




8. Kosouhly primeét rovniku a
poledniky

m Zemska osa je
totozna s osou Z

m Rovnik se zobrazi
jako zelena elipsa.

m Modra a cervena
elipsa predstavuje
4 poledniky, ktere
sviraji uhel 90°.




