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ReZeni. Necht A = [a1, as, a3] je bod dotyku hledané roviny T a n je hledand normala.
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ReZeni. Necht A = [a1, as, a3] je bod dotyku hledané roviny 7 a n je hledand normala. Pak plati F'(A) = 0, a dale

r i Fi(A)(@ — a1) + F(A)(y — as) + FL(A)(z — a3) = 0, (1)

kde F(z,y,z) = z(y + 2) + 22 — 1.
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P¥iklad. Nalezn&te rovnici te¢né roviny plochy z = f(x,y) uréené implicitné rovnici z(y + z) + 22 = 1, ktera je
rovnob&zna s rovinou p : 3x — 2y + 6z = 2. V dotykovém bodé& urlete rovnici normily.

Reseni. Necht A = [a1, a2, a3] je bod dotyku hledané roviny 7 a n je hledana normila. Pak plati F'(A) = 0, a déle
7 Fp(A)(z — a1) + Fy(A)(y — az) + FL(A)(z — a3) = 0, (1)
kde F(z,y,z) = z(y + 2) + 22 — 1. Ze splnéni podminky A € 7 dostdvdme prvni rovnici pro neuréité a1, ag, ag

a1(a2 + az) + a% = 1.
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P¥iklad. Nalezn&te rovnici te¢né roviny plochy z = f(x,y) uréené implicitné rovnici z(y + z) + 22 = 1, ktera je
rovnob&zna s rovinou p : 3x — 2y + 6z = 2. V dotykovém bodé& urlete rovnici normily.

Reseni. Necht A = [a1, a2, a3] je bod dotyku hledané roviny 7 a n je hledana normila. Pak plati F'(A) = 0, a déle
T F(A)(z — a1) + Fy(A)(y — az) + FL(A)(z — a3) = 0, (1)

kde F(z,y,z) = z(y + 2) + 22 — 1. Ze splnéni podminky A € 7 dostdvdme prvni rovnici pro neuréité a1, ag, ag
ai(az + ag) + a3 = 1. (2)

ProtoZe p || T, musi existovat n&jakd, zatim neur&ita, konstanta k # O tak, Ze

/ﬁ:q—:k'ﬁp,
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P¥iklad. Nalezn&te rovnici te¢né roviny plochy z = f(x,y) uréené implicitné rovnici z(y + z) + 22 = 1, ktera je
rovnob&zna s rovinou p : 3x — 2y + 6z = 2. V dotykovém bodé& urlete rovnici normily.

Reseni. Necht A = [a1, a2, a3] je bod dotyku hledané roviny 7 a n je hledana normila. Pak plati F'(A) = 0, a déle
7 Fy(A)(z — a1) + F(A)(y — a2) + FL(A)(z — a3) = 0, (1)
kde F(z,y,z) = z(y + 2) + 22 — 1. Ze splnéni podminky A € 7 dostdvdme prvni rovnici pro neuréité a1, ag, ag
ai(az + ag) + a3 = 1. (2)

ProtoZe p || T, musi existovat n&jakd, zatim neur&ita, konstanta k # O tak, Ze
iy =k-ip, (3)

kde 77+ je normdlovy vektor roviny 7 a 71, je normdlovy vektor roviny p.
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P¥iklad. Nalezn&te rovnici te¢né roviny plochy z = f(x,y) uréené implicitné rovnici z(y + z) + 22 = 1, ktera je
rovnob&zna s rovinou p : 3x — 2y + 6z = 2. V dotykovém bodé& urlete rovnici normily.

Reseni. Necht A = [a1, a2, a3] je bod dotyku hledané roviny 7 a n je hledana normila. Pak plati F'(A) = 0, a déle
7 Fy(A)(z — a1) + F(A)(y — a2) + FL(A)(z — a3) = 0, (1)
kde F(z,y,z) = z(y + 2) + 22 — 1. Ze splnéni podminky A € 7 dostdvdme prvni rovnici pro neuréité a1, ag, ag
ai(az + ag) + a3 = 1. (2)

ProtoZe p || T, musi existovat n&jakd, zatim neur&ita, konstanta k # O tak, Ze
iy =k-ip, (3)

kde 77+ je normdlovy vektor roviny T a 71, je normalovy vektor roviny p. Rozepi¥eme-li rovnost (2) v soufadnicich,

dostavame soustavu rovnic
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P¥iklad. Nalezn&te rovnici te¢né roviny plochy z = f(x,y) uréené implicitné rovnici z(y + z) + 22 = 1, ktera je
rovnob&zna s rovinou p : 3x — 2y + 6z = 2. V dotykovém bodé& urlete rovnici normily.

Reseni. Necht A = [a1, a2, a3] je bod dotyku hledané roviny 7 a n je hledana normila. Pak plati F'(A) = 0, a déle
7 Fy(A)(z — a1) + F(A)(y — a2) + FL(A)(z — a3) = 0, (1)
kde F(z,y,z) = z(y + 2) + 22 — 1. Ze splnéni podminky A € 7 dostdvdme prvni rovnici pro neuréité a1, ag, ag
ai(az + ag) + a3 = 1. (2)

ProtoZe p || T, musi existovat n&jakd, zatim neur&ita, konstanta k # O tak, Ze
iy =k-ip, (3)

kde 77+ je normdlovy vektor roviny T a 71, je normalovy vektor roviny p. Rozepi¥eme-li rovnost (2) v soufadnicich,

dostavame soustavu rovnic

as+az = 3k
a; = —2k
a1+ 2a3 = 6k
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kde jsme vyuzili toho, Ze i = (FL(A), F?;(A), Fl(A)),
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kde jsme vyuZili toho, e iy = (F,(A), F, (A), F,(A)), a po lpravé mame

a1 = —2k, as = —k, az = 4k.
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kde jsme vyuZili toho, e iy = (F,(A), F, (A), F,(A)), a po lpravé mame
a] = —2k, ag = —k, ag = 4k. (4)

Dosadime-li z (4) do (2), dostavame kvadratickou rovnici pro neur&itou k,
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kde jsme vyuZili toho, e iy = (F,(A), F, (A), F,(A)), a po lpravé mame
a] = —2k, ag = —k, ag = 4k. (4)

v 10
10 -

Dosadime-li z (4) do (2), dostdvdme kvadratickou rovnici pro neurtitou k, kterd ma koteny k1 o = &
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kde jsme vyuZili toho, e iy = (F,(A), F, (A), F,(A)), a po lpravé mame
a] = —2k, ag = —k, ag = 4k. (4)

Dosadime-li z (4) do (2), dostdvdme kvadratickou rovnici pro neurtitou k, kterd md kofeny k1 o = :t\/_ Vztahy

(4) pak dévaji soufadnice dvou dotykovych bodi: A; = [—\/51_0, \{0_, 2\/_}
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kde jsme vyuZili toho, e iy = (F,(A), F, (A), F,(A)), a po lpravé mame
a] = —2k, ag = —k, ag = 4k. (4)

Dosadime-li z (4) do (2), dostdvdme kvadratickou rovnici pro neurtitou k, kterd md kofeny k1 o = :t—“l%)o. Vztahy

(4) pak davaji soutadnice dvou dotykovych bodi: A1 = [—\/51_0, —\{%)_0, 2@} a Ay = [\/51_0, \{%)_0, —2@} :
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kde jsme vyuZili toho, e iy = (F,(A), F, (A), F,(A)), a po lpravé mame
a] = —2k, ag = —k, ag = 4k. (4)

Dosadime-li z (4) do (2), dostdvdme kvadratickou rovnici pro neurtitou k, kterd md koteny ki1 o = 75 10 . Vztahy

(4) pak davaji soutadnice dvou dotykovych bodi: A1 = [—\/51_0, \{0_, 2\/_} [\/_, \{0_, 2\/_} Pak

plati
1: 3¢ — 2y + 62 —2v10 = 0,
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kde jsme vyuZili toho, e iy = (F,(A), F, (A), F,(A)), a po lpravé mame
a] = —2k, ag = —k, ag = 4k. (4)

Dosadime-li z (4) do (2), dostdvdme kvadratickou rovnici pro neurtitou k, kterd md koteny ki1 o = 75 10 . Vztahy

(4) pak davaji soutadnice dvou dotykovych bodi: A1 = [—\/51_0, \{0_, 2\/_} [\/_, \{0_, 2\/_} Pak

plati
1:3x—2y+62—2v10=0, 79:3x—2y+62+2v10=0
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kde jsme vyuZili toho, e iy = (F,(A), F, (A), F,(A)), a po lpravé mame
a] = —2k, ag = —k, ag = 4k. (4)

Dosadime-li z (4) do (2), dostdvdme kvadratickou rovnici pro neurtitou k, kterd md koteny ki1 o = 75 10 . Vztahy

(4) pak davaji soutadnice dvou dotykovych bodi: A1 = [—\/51_0, \{0_, 2\/_} [\/_, \{0_, 2\/_} Pak

plati
1:3x—2y+62—2v10=0, 79:3x—2y+62+2v10=0
kde vyuZivame 7 L i,
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kde jsme vyuZili toho, e iy = (F,(A), F, (A), F,(A)), a po lpravé mame
a] = —2k, ag = —k, ag = 4k. (4)

Dosadime-li z (4) do (2), dostdvdme kvadratickou rovnici pro neurtitou k, kterd md koteny ki1 o = 75 10 . Vztahy

(4) pak davaji soutadnice dvou dotykovych bodi: A1 = [—\/51_0, \{0_, 2\/_} [\/_, \{0_, 2\/_} Pak

plati
1:3x—2y+62—2v10=0, 79:3x—2y+62+2v10=0
kde vyuZivame 7 L i), a dadle

V10 V10 2v/10

ng : x=-——+4+3t,y=——o—2t,z2=—+6t, teER;
1 = + Y 10 5 +
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kde jsme vyuZili toho, e iy = (F,(A), F, (A), F,(A)), a po lpravé mame
a] = —2k, ag = —k, ag = 4k. (4)

Dosadime-li z (4) do (2), dostdvdme kvadratickou rovnici pro neurtitou k, kterd md koteny ki1 o = 75 10 . Vztahy

(4) pak davaji soutadnice dvou dotykovych bodi: A1 = [—\/51_0, \{0_, 2\/_} [\/_, \{0_, 2\/_} Pak

plati
1:3x—2y+62—2v10=0, 79:3x—2y+62+2v10=0
kde vyuZivame 7 L i), a dadle

v 10 Vv 10 2110
n 1 r=——+3t,y=———— —2t,2=—" 46t tcR;
5% 10 5%
v 10 \/10 2vV'1
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kde jsme vyuzili toho, Ze i = (FL(A), Fé(A), F/(A)), a po lipravé mdme
a1 = —2k, ag = —k, az = 4k. (4)

Dosadime-li z (4) do (2), dostdvdme kvadratickou rovnici pro neurtitou k, kterd md koteny ki1 o = 75 10 . Vztahy

(4) pak davaji soutadnice dvou dotykovych bodi: A1 = [—\/51_0, —\{0_, 2\/_} [\/_, \{0_, 2\/_} Pak
plati
1:3x—2y+62—2v10=0, 79:3x—2y+62+2v10=0
kde vyuZivame 7 L i), a dadle
Vv 10 v 10 210
ng : T=-—-—— 43t y=——— — 2 2=-""""16t tcR;
5% 10 5%
v 10 Vv 10 2vV'1
ny : T=— +3ty=— — 2t z————|—6t t € R.
2 5 Y= 10 5
Poznamka.
Obecna rovnice roviny p C E3 dané bodem A = [a1, a2, a3] € p a normalovym vektorem 77, = (n1,ng,n3) L p

je dadna vzorcem
ny - (z —a1) +ng-(y —a2) +n3- (2 —az) =0.
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