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celá obrazovka [Ctrl]+[L]

aneb tvorba studijnı́ch opor
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Publikace
e–Learning, aneb tvorba studijnı́ch opor systémem ToolBook II firmy click2learn
neprošla jazykovou a redakčnı́ úpravou v plném rozsahu.

Alan Lesgold (profesor psychologie, University of Pittsburgh), 1997
„Počı́tač je jako zesilovač. Umocňuje ty nejlepšı́ výukové metody i ty nejhoršı́.“ [2, 10. ZÁVĚR]

Todd Oppenheimer (novinář): The Computer Delusion, The Atlantic Monthly, červenec 1997
„Neexistuje žádný přesvědčivý důkaz o tom, že většı́ využı́vánı́ počı́tačů musı́ vést ke zlepšenı́

učenı́.“ [2, 9.5 Rizika dalšı́ho vývoje]

Jane L. David (ředitelka výzkumné skupiny, poradce firmy Apple), 1994
„Ovšem to, co se žáci naučı́, má méně co dělat s počı́tači a o to vı́ce s vlastnı́ výukou. Pokud odstranı́te

počı́tače, musı́ zůstat kvalitnı́ učenı́.“ [2, 7.4 Přı́prava na účast v projektu]

Steven Jobs (počı́tačový odbornı́k, spoluzakladatel firmy Apple), Wired magazine, 1996
„Nedostatky ve školstvı́ nemohou být vyřešeny technologiemi. Jakékoli množstvı́ počı́tačů situaci

nezlepšı́ . . . Můžeme uložit všechny vědomosti na CD–ROMy. Můžeme dát WWW server na každou
školu — nic z toho nenı́ špatné. Špatné je to až v tom okamžiku, když si začneme myslet, že jsme udělali
něco pro vyřešenı́ problémů se vzdělávánı́m.“ [2, 9.4 Kam spěje vývoj vzdělávacı́ch technologiı́]

Malkin Dare (zakládajı́cı́ prezident The Organization for Quality Education, Kanada), 1996

„Technologie jsou nejnovějšı́m všelékem pro školstvı́ . . . Každý ted’naskakuje do rozjetého vlaku
a řı́ká, že počı́tače vyřešı́ všechny naše problémy. Až se tak nestane, pak se teprve probudı́me a zjistı́me,
že jsme nenaučili základy.“ [2, 5.3 Komunikačnı́ nástroj]

Systémem TEX ve formátu CSLATEX2ε
s použitı́m balı́ku maker pdfscreen vysázel RNDr. Rudolf Schwarz, CSc.
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6.3 Prověřenı́ funkčnosti hotové aplikace . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 57
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zobrazenı́ ikon [F8]

nabı́dka [F9]

celá obrazovka [Ctrl]+[L]

1. Úvod

Pokusme se alespoň rámcově odpovědět na otázku: „Jak nám výpočetnı́ technika může
pomoci v procesu vzdělávánı́?“, protože samotné technologie jsou jen zřı́dka důvodem ke
změně, mohou však dát podnět k realizaci předem nazrálých výukových inovacı́. Roli
počı́tače se můžeme pokusit stanovit v souladu s následujı́cı́m — jednı́m z možných —
třı́děnı́m 1):

Materiály v papı́rové formě; Jedná se o přı́pravu podkladů pro tisk – nejlépe ve formátu
PDF firmy Adobe či zapouzdřeného postscriptu EPS — které předáme tiskovému
oddělenı́. Pro tuto činnost existuje vı́cero sázecı́ch systémů 2) (PageMaker, Ventura,
Calamus, . . . ), mezi nimiž vı́tězı́ dı́ky nepřekonatelnému poměru VÝKON/CENA sys-
tém TEX 3).

Elektronické publikace; Vyjděme z následujı́cı́ představy. Přednášejı́cı́ na výuce použı́vá
fólie/průsvitky a ke každé má nějaký komentář. Vezmeme-li tyto průsvitky a spo-
lečně s komentáři je prezentujeme pomocı́ počı́tače 4), vytvořili jsme elektronickou
publikaci. Ta může být použı́vána jak pedagogem na hodinách mı́sto průsvitek, tak
i studenty při samostatné přı́pravě.

1) Nebudeme zde předkládat exaktnı́ definice a přesně vymezovat pojmy, spı́še nám půjde o uvedenı́ hlavnı́ch
rysů pro takto stanovené oblasti.

2) Když je nouze nejvyššı́, lze využı́t i M$ Word, ale pak si musı́ uživatel nést přı́padné následky.
3) Pro začátečnı́ka bude asi vhodnějšı́ jeden z jeho formátů (balı́k maker, nadstavba) LATEX. Vı́ce se o možnos-

tech tohoto sázecı́ho systému lze dozvědět v článcı́ch [7, 16] nebo na WWW stránkách zájmové organizace
československých uživatelů TEXu — www.CsTUG.cz.

4) Jako přı́klad může sloužit tento předkládaný text nebo PowerPointová prezentace. Při prohlı́ženı́ zjistı́te, že
monitor předurčuje jisté odlišnosti od tištěných materiálů. Předevšı́m jde o jiný poměr výška × šı́řka, jiné
možnosti zvýrazňovánı́ textu, zachycenı́ vzájemných vazeb bez nutnosti zdlouhavého vyhledávánı́ potřebné
informace, . . .
Také pro tento typ lze s výhodou využı́t sázecı́ systém TEX společně s balı́kem maker pdfscreen. Tı́mto
způsobem byl vytvořen i tento dokument.
Pokud netrváme na doprovodném komentáři (stačı́ nám pouze předvádět průsvitky), lze využı́t produkt
M$ PowerPoint.

http://home.click2learn.com/
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Tvorba (šablony)
Objekty: tlačı́tka
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celá obrazovka [Ctrl]+[L]

e-Learning; Je modifikacı́ předchozı́ho typu. Jestliže předpokládáme práci s tı́mto typem
aplikacı́ výhradně na samostudiu (bez přı́tomnosti pedagoga) a proto ještě přidáme
reakce počı́tače na vstupy studentů a zároveň monitorujeme postup každého stu-
denta výukovým programem, můžeme hovořit o e-learningu. Tomuto typu výuko-
vých programů a hlavně problémům souvisejı́cı́ch s jejich tvorbou je věnována
celá tato přı́ručka.

1.1. Co je to „e-Learning?“

Nebudeme se zde snažit o přesnou definici. Tu zájemce najde např. v [8]. Stačı́, když pojem
zobecnı́me na smysluplné a hlavně efektivnı́ nasazenı́ výpočetnı́ techniky do výuky, tedy
počı́tačem podporovanou a řı́zenou výuku. [9, 10]

Lze samozřejmě vést diskuze, co kategorie „efektivnosti“ vlastně znamená. Jiný asi
bude pohled manažera organizace, který na základě informace – máme e-learning – může
teoreticky, ovšem zcela mylně, usoudit, že nenı́ zapotřebı́ tolik školitelů a pokud již jsou
v organizaci zaměstnáni, lze je dokonce i pro nadbytečnost propustit. A zcela jiným smě-
rem se jistě budou ubı́rat myšlenky pedagoga – autora kurzu. Ten bude asi porovnávat
objem vynaložené práce při přı́pravě konkrétnı́ho kurzu s tı́m, jak mu to usnadnı́ a zefek-
tivnı́ výuku; ale hlavně KOLIK frekventantů absolvuje jeden běh kurzu a kolikrát se bude
kurz opakovat. Tedy kolik studentů v daném časovém úseku kurzem vlastně projde.

Ponechme stranou výše nastı́něné úvahy a vyjděme z předpokladu, že jsme se roz-
hodli e-learning zavést. K tomu budeme potřebovat vhodné programové vybavenı́, podle
hesla „práci strojům“. Jednı́m z kandidátů je i produkt ToolBook II firmy click2learn.com,
jehož multilicenci na podzim roku 2002 Vojenská akademie v Brně zakoupila (informace
o licenci převzata z [6, str. 3]).

Následujı́cı́ text nenı́ pouhým stručným popisem možnostı́ zmı́něného programu (jehož
logo je v modrém panelu vpravo nahoře). K tomu je určen anglický manuál [20], nebo
přı́padně skripta [6] v češtině. My si ukážeme, jak jednotlivé pedagogické záměry aplikovat
pomocı́ tohoto systému. A jak již to v životě chodı́, většinu cı́lů lze dosáhnout různými

http://home.click2learn.com/
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Zavřı́t dokument

Konec

Acrobat Reader

zobrazenı́ jediné stránky
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způsoby. Ty, které budou zde ukázány, nejsou jediné. Dalšı́ možnosti jsou popisovány
ve zmı́něné literatuře.

1.2. Učitel je nezastupitelný

Je zřejmé, že ani sebelepšı́ program nedokáže vymyslet náplň a způsob předávánı́ in-
formacı́ v konkrétnı́m kurzu. To může udělat pouze člověk — odbornı́k v dané oblasti,
který má navı́c pedagogické schopnosti. Tedy dokáže nashromážděné informace vhodně
a poutavě předávat studentům.

Navı́c je e-learning specifický tı́m, že přenos informacı́ od pedagoga směrem ke stu-
dentu neprobı́há přı́mo 5), ale prostřednictvı́m výpočetnı́ techniky. A z toho je třeba již
od počátku vycházet. Výukový program má vnějšı́ podobu dialogu mezi studentem a po-
čı́tačem. Ve skutečnosti je to však pseudodialog mezi autorem programu a studentem.
Na rozdı́l od skutečného dialogu při něm učitel nenı́ fyzicky přı́tomen a všechny jeho
vstupy musely být vytvořeny předem. Jen na základě odhadu vstupů studentů. Je třeba
mı́t na paměti, že veškerá inteligence tohoto typu programů je jen zdánlivá. Každá situace,
v nı́ž program nějak odpovı́dá, musela být předem analyzována a naprogramována.

Komunikace studenta s počı́tačem má pokud možno připomı́nat komunikaci mezi
lidmi. Nemůže ji ale zcela kopı́rovat ani co do obsahu, ani co do stylu. Při návrhu obsahu
dialogu musı́me za počı́tač volit výroky mnohem opatrněji, než je tomu ve skutečném dia-
logu. Tam má mluvčı́ vždy možnost doplnit obsahovou stránku mimikou, či zdůrazněnı́m
určité pasáže. Přı́padně, vidı́-li na studentovi, že neporozuměl, může doplnit již vyřčené
dalšı́m vysvětlujı́cı́m komentářem. Dobré výukové programy 6) navı́c dávajı́ studentovi

5) Což zase nenı́ až tak převratně nová myšlenka. Dá se řı́ci, že se v tomto přı́padě využı́vá principů progra-
movaného učenı́, pouze se jim dı́ky možnostem osobnı́ch počı́tačům dala modernějšı́ forma. Podrobněji je
o této metodě pojednáno např. ve skriptech [4, str. 132].

6) Brenda Matthis: Museums and the Web: An International Conference Los Angeles, 1997: „Použitı́ výuko-
vého programu znamená vzdát se svého způsobu myšlenı́ ve prospěch myšlenı́ autora aplikace . . . “ [2, 6.1
Instruktivnı́ přı́stup]
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možnost, kdykoli dialog přerušit a pokračovat od jiného bodu (libovolně se vrátit). Netr-
vajı́ na tom, že musejı́ mı́t to přı́slovečné poslednı́ slovo. Působı́ velmi negativně, jestliže
student musı́ dále odpovı́dat (jinak by se totiž v programu nedostal na požadované mı́sto)
i když poznal, že pokračovánı́ ve stávajı́cı́m dialogu již nemá smysl.

1.3. Základem je scénář

Prvotnı́m předpokladem tvorby výukového programu je nápad. „Prvnı́, co by měl každý
potenciálnı́ autor udělat, je zamyslet se nad tı́m, zda je schopen program vytvořit zcela
samostatně bez cizı́ pomoci. Nemyslı́m si, že by zkušený pedagog schopný geniálnı́ho ná-
padu měl být schopen ho také sám zrealizovat. Přesto v některých jednoduššı́ch přı́padech
to možné je. Hranice je u každého závislá na jeho individuálnı́ch schopnostech a znalosti
počı́tačů i vhodných autorských prostředků. Průměrný učitel s normálnı́m úvazkem může
podle mého názoru sám zrealizovat nanejvýš program na úrovni prezentace ve formě show
nebo výklad ve formě hypertextu s grafikou, maximálně s jednoduchou animacı́. Může
s pomocı́ vhodného autorského systému vytvořit test s výběrovou odpovědı́. V ostatnı́ch
přı́padech, zvláště chce-li vytvořit interaktivnı́ konstruktivnı́ prostředı́, by měl ke spolupráci
přizvat odbornı́ka“ [1, kap. 9.5 Zásady tvorby výukových programů]. A protože se au-
tor bude v e-learningovém kurzu vyjadřovat graficky a nikoliv verbálně, měl by i graficky
myslet při návrhu kurzu a svůj nápad zpracovat ve formě pı́semného námětu. Je na něm,
aby nápad přizpůsobil svým podmı́nkám a vyvaroval se všech nedostatků a chyb, o nichž
z předchozı́ch zkušenostı́ vı́.

Dalšı́ postup by měl být již převážně týmovou pracı́ a jeho výstupem by měla být
konkrétnı́ představa (napřı́klad obrázek 1), vzhledu jednotlivých obrazovek. Takovou vizi
již můžeme označit jako scénář. Na jeho základě je vytvořena nejprve pokusná verze
výukového programu, která je důkladně otestována. A to předevšı́m v takových podmı́n-
kách, pro které je program určen. Po zapracovánı́ všech připomı́nek vzniká dalšı́ verze
programu. Ta je opět testována, . . .
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Obrázek 1: I takováto může být představa, co má být studentům předkládáno.

Může jı́t o část stránky budoucı́ knihy, o výstup výukového programu na obrazovce nebo
o pı́semnou přı́pravu učitele na hodinu, aby věděl co má řı́kat a přı́padně i psát na tabuli.

Obrázek je návrhem (částı́ scénáře) jedné obrazovky výukového programu z celku
Opakovánı́ středoškolské fyziky.
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Překlad an. výrazů
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Obrázek 2: Model vývoje výukového programu [1]

„Všechny úspěšné programy, které se použı́vajı́, se nikdy nepřestávajı́ dále vy-
vı́jet. Autoři by měli vždy vı́tat jakékoli připomı́nky. Jsou to oni, kdo by měl mı́t
největšı́ zájem na co nejdůkladnějšı́ evaluaci a zdokonalenı́ svého produktu.“
[1, 9.5 Zásady tvorby výukových programů].
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Tvorba výukových programů je velice složitý proces, při němž je třeba řešit pro-
blémy z různých oblastı́: od organizace výuky v daném předmětu, přes didaktické otázky
konkrétnı́ch výukových cı́lů, psychologicko-pedagogické zákonitosti lidského učenı́ až
k počı́tačovému vybavenı́ a praktickému programovánı́. V optimálnı́m přı́padě by se měl
na tvorbě výukového programu podı́let celý kolektiv pracovnı́ků různých profesı́. V ko-
lektivu by měly být zastoupeny nejméně tři specializace:

• učitel,

• programátor,

• metodik počı́tačové technologie výuky.

Lépe by bylo, kdyby k nim ještě patřil didaktik předmětu a psycholog.

Často bohužel ve všech pěti funkcı́ch vystupuje jeden a týž člověk. Nejčastěji (a mnohdy
úspěšně) učitel, méně často (a méně úspěšně) programátor. Autorský kolektiv by měl úzce
spolupracovat

• se zadavatelem a budoucı́m odběratelem výukového programu;

• se vzorkem studentů, kteřı́ se majı́ pomocı́ programu učit;

• s představiteli učitelů 7), kteřı́ majı́ výukový program použı́t ve výuce.

1.4. Proč ve výuce využı́vat služeb počı́tače?

Přı́mo se nabı́zı́ tato otázka. A nestačilo by, kdyby zmı́něný kolektiv „spáchal“ kvalitnı́ učeb-
nici? Pokud počı́tač oproti učebnici či skriptům nenabı́dne nic navı́c, tak zcela jistě stačilo.
Zajisté nenı́ nutné, aby fungoval jako pouhý obraceč stránek. Počı́tač se přı́mo nabı́zı́
k modelovánı́ vývoje, zobrazenı́ změn a pohybu, či přehrávánı́ zvukového záznamu.
V předmětech využı́vajı́cı́ch matematické modely lze pomocı́ něj ihned demonstrovat, jak

7) V prostředı́ distančnı́ho vzdělávánı́ použı́váme pro označenı́ pedagogického pracovnı́ka (přı́mo nepřednášı́,
ale hlavně řı́dı́ výuku a na vyžádánı́ poskytuje konzultace) termı́n tutor.
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Uspořádánı́ stránek
Předánı́ opory stud.
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celá obrazovka [Ctrl]+[L]

se se změnou vstupnı́ch podmı́nek (použitá metoda, velikost kroku, počátečnı́ aproxi-
mace, . . . ) měnı́ výstupnı́ parametry (rychlost výpočtu, přesnost řešenı́, . . . ). Dynamika
— to je hlavně to, co počı́tač nabı́zı́ navı́c oproti statickému vyjádřenı́ na papı́ře.

Pohyb lze samozřejmě zachytit také na videokazetu. Takže by uvažovaný kolektiv au-
torů mohl také pouze natočit výukový film. V tomto přı́padě však počı́tač na rozdı́l od videa
nabı́zı́ interaktivitu. Reaguje na studentovy podněty, dovoluje zadávat přı́klady včetně
autorského řešenı́ ze sbı́rek úloh, může generovat různé otázky vztahujı́cı́ se k tématu
apod., zatı́mco video či film se svou sekvenčnı́ prezentacı́ nedovoluje snadno a ihned
nalézt pouze jedinou potřebnou informaci.

Na základě předchozı́ch úvah jsme se rozhodli pro počı́tačem podporovanou výuku.
Pro jednoduchost předpokládejme ideálnı́ přı́pad, kdy „informatik“ umı́ bez problémů na-
programovat vše, co si autor výukového programu vymyslı́. Pak by hlavnı́ problém spo-
čı́val v sestavenı́ autorského scénáře. Sestavit scénář výukového dialogu je velmi těžké,
protože autor musı́ myslet za studenta i učitele. Jako učitel musı́ vymyslet posloupnost
podnětů (informacı́ a úkolů), kterými povede proces osvojovánı́ látky studentem. Musı́ ale
anticipovat všechny možné reakce studenta na každý z těchto podnětů a na každou z těchto
reakcı́ připravit vhodnou odezvu zpřesňujı́cı́ správné výsledky a korigujı́cı́ specifické chyby.
V éře programovaného učenı́ realizovaného vyučovacı́mi stroji nebo programovanými učeb-
nı́mi texty tato úloha nebyla přı́liš obtı́žná, nebot’ student odpovı́dal nejčastěji výběrem
ze dvou nebo několika málo předem připravených nabı́dek. Mnohé výukové programy po-
čı́tačové výuky toto omezenı́ zachovávajı́, čı́mž se úloha autora i programátora ohromně
zjednodušuje, ale charakter výuky se vzdaluje od ideálu dialogu mezi studentem a učite-
lem. [12, str. 51]

Pro zjednodušenı́ úlohy autora i programátora si tito někdy kladou za cı́l analýzy
studentovy odpovědi jen rozpoznánı́, zda je odpověd’ „SPRÁVNÁ“ či „JINÁ“. V lepšı́ch
přı́padech následuje informace o správné odpovědi a jejı́ přı́padné vysvětlenı́. To je ale
podstatně méně, než zpravidla poskytne i ten nejprůměrnějšı́ učitel. Ten diagnostikuje
chybu, řekne proč je uvedená odpověd’ nesprávná a jak ji korigovat.
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Překlad an. výrazů
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1.5. Výroba výukového programu podle scénáře

Cı́lem této publikace nenı́ popisovat veškeré činnosti souvisejı́cı́ s výrobou výukového
programu. My se omezı́me pouze na fázi, kdy chceme z kvalitnı́ho scénáře vytvořit před-
běžnou verzi programu (na obrázku 2 ovál s názvem výroba prototypu).

Předpokládejme tedy, že máme k dispozici scénář obsahujı́cı́ načrtnutou každičkou ob-
razovku. Pokud je zpracován skutečně pečlivě, brzy zjistı́me, že některé prvky se opakujı́
na několika obrazovkách 8) nebo přı́padně i na všech a některé informace jsou jedinečné.
Informace (objekty) vyskytujı́cı́ se ve skupině stránek (napřı́klad logo vzdělávacı́ insti-
tuce nebo ovládacı́ panel – zde pravý světlemodrý sloupec) souhrnně nazýváme pozadı́m
(v anglické literatuře Background), pro informace (text, grafiku, . . . ) zachycené na jediné
obrazovce použı́váme termı́n popředı́ (Foreground)9).

Výsledný výukový program — knihu si budou studenti prohlı́žet na počı́tači a přı́padně
si stránky s nejdůležitějšı́mi informacemi sami tisknout. Učebnı́ pomůcku budou mı́t
k dispozici napřı́klad vypálenou na CD-ROMu nebo si ji stáhnou z Internetu. V každém
přı́padě je žádoucı́, aby byl minimalizovaný čas, za který se jim předkládaná informace
zobrazı́. K tomu se doporučuje dodržovat následujı́cı́ zásady [6, str. 17]:

• omezit počet objektů a grafiky v knize; použı́vat grafiku s malou velikostı́ souborů;

• nastavit co nejmenšı́ velikost stránky knihy;

• použı́t totéž pozadı́ pro podobné stránky a omezit počet různých pozadı́;

• objekty, které budou na každé stránce, vložit na pozadı́;

• objekty uspořádat tak, aby se změny odehrávaly v malých oblastech a bylo tak
omezeno překreslovánı́.

8) Často mı́sto termı́nu obrazovka použı́váme spı́še výraz stránka (v anglické literatuře page), vztahujı́cı́ se
k ekvivalentnı́mu tiskovému produktu;
pro souhrn všech stránek použı́váme bud’ termı́n „výukový program“ nebo tento komplet analogicky nazý-
váme knihou (book)

9) Někdy z pohodlnosti mı́sto o popředı́ stránky mluvı́me pouze o stránce.
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Je žádoucı́, zakomponovat uvedené zásady již do scénáře. Nedajı́ se ale dodržovat
přı́liš striktně. Produkt musı́ být výsledkem nejrůznějšı́ch kompromisů na základě citu
a autorské invence. Napřı́klad text neobsahujı́cı́ grafiku je přı́liš „suchopárný“, statické
obrázky neupoutajı́ tak jako zachycený vývoj a pohyb, atd.

Pojd’me si nynı́ vyzkoušet výrobu výukového programu pomocı́ systému ToolBook II.
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2. Tvorba výukového programu nástrojem ToolBook II

Spustı́me autorský systém z nabı́dky start podle obrázku 3 a zobrazı́ se okno, ve kterém
si podle kapitoly 2.1 na záložce Templates můžeme vybrat nějakou z připravených šablon
(template); napřı́klad podle obrázku Basic Blue.

Obrázek 3: Spuštěnı́ autorského systému

2.1. Šablony

Obrázek 4: Výběr šablony Alespoň ze začátku je vhodné využı́t ně-
kterou z nabı́zených šablon a. Šetřı́me
tı́m náš čas, vynaložené úsilı́ a můžeme
se poučit, jak to dělajı́ zkušenějšı́. Vy-
platı́ se tı́mto způsobem projı́t všechny
nabı́zené šablony. Tı́m také zı́skáme
trochu představu, co vlastně systém
umožňuje a nabı́zı́ k téměř bezprac-
nému použitı́. Volbu, jak je obvyklé, po-
tvrzujeme tlačı́tkem [OK].

a Pokud si v pravém šedém panelu (zhruba upro-
střed vedlejšı́ho obrázku 4) zatrhneme volbu
show preview, zobrazı́ se nám nad tı́m v ná-
hledovém okně ukázka zvolené šablony.
Všimněte si vzhledu stránky. Jejı́ho rozvr-

ženı́, ovládacı́ch prvků, . . .
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Tvorba (šablony)
Objekty: tlačı́tka
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Po přı́padném upozorněnı́ (obrázek 5) ohledně nativnı́ho formátu a jeho převodu
do DHTML zvolı́me adresář a název, pod kterým svoji prvnı́ knihu — výukový program
uložı́me. Protože jsme zvolili jednoduchou šablonu, jde prozatı́m o jednu stránku (stavový
řádek dole vpravo), která se zobrazı́ v autorské úrovni (autor level) — variantě obsahujı́cı́
vývojové nástroje systému.

Obrázek 5: Úvodnı́ hláška programu

Pokud zatrhneme volbu Don’t display this dialog in the future,
nebude nás přı́ště systém hláškou o převodu mezi formáty již obtěžovat.
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2.2. Dvě varianty práce se systémem: autor × čtenář

Že máme autorská práva a mů-Obrázek 6: Autorský režim
žeme stránku modifikovat, poznáme
podle zobrazeného katalogu (Catalog;
levý šedý sloupec částečně překrytý
rozvinutou nabı́dkou MENU — po-
ložka View) a plovoucı́ lištou nástrojů
(na obrázku je umı́stěna uprostřed
pravého bı́lého sloupce).

Druhý typ prostředı́ se nazývá čte-
nářské (reader level) a použı́vá se pro
testovánı́ vznikajı́cı́ aplikace, protože
zobrazuje pouze to, co uvidı́ student
při práci s výukovým programem. Je
to simulace praktického použı́vánı́
(přesně tak se bude chovat, až bude
hotová) vyvı́jené učebnı́ opory.

Přepı́nánı́ mezi oběma typy pro-
středı́ je ukázáno na obrázku 6. Jed-
na možnost je využı́t vyznačených po-
ložek <View> <Reader> nabı́dky,
druhá je funkčnı́ klávesou [F3], jak
je v obrázku na položce <Reader>
napovězeno.

Na obrázku je také ukázáno i pře-
pı́nánı́ mezi pozadı́m (Background)
a popředı́m (Foreground) stránky (viz
kapitola 1.5).

Jedna možnost: <View> <Background>, druhá klávesou [F4].
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hyperlink – vazby
text & grafika
animace
multimédia

Testy znalostı́
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3. Objekty na stránce

Vše, co se vyskytuje na stránce nebo jejı́m pozadı́, je chápáno jako objekt. Jde o:

tlačı́tka — použı́vajı́ se napřı́klad k předánı́ našı́ odpovědi na otázku typu ANO/NE, pro
spouštěnı́ událostı́ (zvukový záznam, animace, externı́ program, . . . ) nebo k řı́zenı́
průchodu programem, kdy je z nich třeba složen celý navigačnı́ panel;

text (přesněji textové pole) — sloužı́ k předávánı́ informacı́ podobně jako ve skriptech
a knihách ovšem s tı́m rozdı́lem, že vše potřebné by se mělo vejı́t na jedinou obra-
zovku (rolovánı́ obrazu, at’ již myšı́ nebo kurzorovými klávesami, odvádı́ pozornost
od studovaného problému) — to znamená členit informace raději do vı́ce menšı́ch
částı́/bloků;

obrázky — nejrůznějšı́ grafy a schémata majı́ mnohdy většı́ vypovı́dajı́cı́ hodnotu, než
několik stran pouhého slovnı́ho vyjádřenı́; při jejich použı́vánı́ však bychom měli
mı́t neustále na paměti úvahy a doporučenı́ ze závěru kapitoly 1.5 o minimalizaci
časových prodlev vyvı́jené aplikace.

zvuk a animace (obě kategorie nazýváme společně jako multimédia) — pro přehrávánı́
zvukových záznamů musı́ být počı́tač studenta vybaven zvukovou kartou, ke které
jsou připojena bud’ sluchátka nebo reproduktory 10); pro přehrávánı́ videa postačuje
jen poněkud výkonnějšı́ procesor ve spolupráci s dostatečnou pamětı́; jinak i zde
platı́ úvahy popisované v předešlém bodě.

a vazby mezi nimi

Jednotlivé typy objektů a hlavně způsoby jejich použitı́ budou podrobněji popsány
v následujı́cı́ch kapitolách.

10) V současné době se toto vybavenı́ stává již standardnı́ součástı́ počı́tače. Přesto ale musı́me počı́tat s tı́m, že
někteřı́ jedinci jsou ochuzeni o tuto vymoženost a měli bychom jim poskytnout nějakou náhradnı́ šanci, jak
toto omezenı́ obejı́t.
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Úvod
Tvorba (šablony)
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3.1. Tlačı́tka — práce s katalogem

Katalog obsahuje objekty, které lze využı́t při tvorbě výukového programu. Jsou zde ná-
stroje pro tvorbu testů, přehrávače zvuku a obrazu (media players), navigačnı́ panely
a jiné interaktivnı́ objekty. U objektů lze uživatelsky přizpůsobit jejich vzhled, vlastnosti
či chovánı́. Necháme-li na některém objektu myš chvı́li v klidu, ukáže se stručná kon-
textová nápověda v angličtině popisujı́cı́ funkci a možnosti daného objektu. Pro zahrnutı́
vybraného objektu do aplikace jej stačı́ přetáhnout na popředı́ nebo pozadı́ stránky me-
todou drag–and–drop nebo na něj dvakrát kliknout — poklepat. At’ již postupujeme kte-
roukoliv z uvedených možnostı́, vytvořı́ se stránce kopie zvoleného objektu a zároveň se
otevře okno Properties for název objektu. Pomocı́ něj lze definovat požadované vlastnosti
použitého objektu.

Vybereme-li nějakou kategorii – záložku, objevı́ se pod jejı́m názvem náhledy uložených
objektů. Pokud na kterékoliv záložce katalogu chvı́li necháme myš stát v klidu, zobrazı́ se
krátká kontextová nápověda v angličtině popisujı́cı́ možnosti objektů umı́stěných v této
záložce. Jestliže na kterékoliv záložce katalogu stiskneme pravé tlačı́tko na myši, můžeme
si vybrat z kontextové nabı́dky. Volba Customize Catalog nám umožnı́ rozhodnout, které
záložky majı́ být viditelné a které skryté. Je pravděpodobné, že po implicitnı́ instalaci
budou vidět pouze některé.

Napřı́klad pro řı́zenı́ průchodu jednotlivými stránkami jsou v záložce Navigation Ob-
jects mimo jiné k dispozici jednotlivá tlačı́tka pro přechod na PRVNÍ, POSLEDNÍ, NÁSLE-
DUJÍCÍ a PŘEDCHOZÍ stranu a 44 již graficky zpracovaných navigačnı́ch panelů, která
tato čtyři tlačı́tka obsahujı́. Proto je velmi užitečné vyhradit si potřebný čas pro prohléd-
nutı́ všech objektů, které jsou v katalogu uloženy.

Zkusme si na pozadı́ našı́ stránky umı́stit dalšı́ tlačı́tko, které zajišt’uje odskok zpět
na poslednı́ prohlı́ženou stránku 11) — firma Adobe použı́vá v produktu Acrobat termı́n
Go to Previous View.
11) Aplikacı́ nemusı́me procházet lineárně, ale postup je řı́zen našimi podněty. Napřı́klad jedna odpověd’ na polo-

ženou otázku způsobı́ přechod na určitou stránku, druhá odpověd’na jinou stránku. Chci-li si pak zopakovat
text otázky, mohu využı́t právě tlačı́tka s anglickým názvem Back.
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Tvorba (šablony)
Objekty: tlačı́tka
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Uspořádánı́ stránek
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Zavřı́t dokument

Konec

Acrobat Reader

zobrazenı́ jediné stránky
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Budeme tedy postupně dešifrovat zadánı́ a krok za krokem plnit jeho požadavky.

1. máme něco umı́stit na pozadı́ stránky;

2. to něco má být tlačı́tko (button);

3. tlačı́tko provádı́ odskok zpět na stránku, kterou jsme si prohlı́želi naposled.

ad 1) pozadı́; Podle obrázku 6 si klávesou [F4] necháme zobrazit pozadı́ (Background).
Provedenou akci nám systém signalizuje napřı́klad hlášenı́m Background ve stavo-
vém řádku dole vpravo v mı́stě, kde předtı́m zobrazoval informaci 1 of 1. Navı́c zmizı́
z modrého rámečku velké nápisy Type your title here a Type your subtitle here —
viz obrázek 7.

Obrázek 7: Objekty zařazené do kategorie „Buttons“ při aktivnı́m POZADÍ stránky
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zobrazenı́ ikon [F8]

nabı́dka [F9]
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ad 2) tlačı́tko; Má to být objekt typu „tlačı́tko“. Proto si podle obrázku 7 myšı́ vybereme
záložku Buttons v katalogu a projdeme všechny objekty v nı́ uložené. Podle názvů se
nám žádný nehodı́, to však neznamená, že v systému nenı́ k dispozici. Zkusı́me tedy
jiný postup, kdy se zaměřı́me na požadovanou činnost tlačı́tka.

ad 3) skok zpět; Tlačı́tko má provádět návrat na stránku, ze které jsme odskočili.

Obrázek 8: Tedy má řı́dit průchod aplikacı́ nebo též navigaci
po stránkách. Projdeme proto objekty uložené v kata-
logu pod záložkou Navigation Objects a. (obrázek 8) Tam
skutečně najdeme objekt, který by mohl splňovat naše
požadavky.

Proto na něm (obrázek vedle) dvakrát klepneme le-
vým tlačı́tkem myši. Tı́m se vytvořı́ jeho kopie na pozadı́
stránky.

Obrázek 9: Tlačı́tko

Úpravy tlačı́tka budou probı́rány v následujı́cı́ch kapito-
lách.

a Dalšı́ způsob řešenı́ uvedeného problému najde zájemce v [6, str. 19,
Nalezenı́ správného objektu], kde je popisováno vyhledávánı́ objektů
pomocı́ klı́čových slov.

Současně se otevře okno Properties for Navigation Button (obrázek 10) vlastnostı́ tla-
čı́tka. Jak je vidět, okno zrovna moc možnostı́ nenabı́zı́. Proto se s nı́m nebudeme přı́liš
zabývat a zavřeme jej (napřı́klad ×). Potom již můžeme tlačı́tko myšı́ uchopit a přesunout
na požadované mı́sto, přı́padně pomocı́ úchytů (8 na jeho okraji — signalizujı́, který
objekt je vybrán pro úpravy) měnit jeho velikost.
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Okna vlastnostı́ vkládaného tlačı́tka

Obrázek 10: po vloženı́ na stránku Obrázek 11: pravá myš

Pro detailnějšı́ nastavovánı́ vlastnostı́ objektu stačı́ na něm stisknout pravé tlačı́tko
na myši a obdržı́me kontextovou 12) nabı́dku (obrázek 11). Navı́c stiskem myši na prvnı́
ikoně, na které je v obrázku 11 umı́stěna kurzorová šipka, se rozbalı́ dalšı́ nabı́dka (po-
dobná té na obrázku 10 ale mnohem obsáhlejšı́).

Jakou akci systém provede po stisknutı́ námi vloženého tlačı́tka, se dozvı́me po vyvo-
lánı́ možnostı́ šesté položky pod šipkou s názvem Hyperlink. . . (hyperlink — podrobněji
o této problematice v kapitole 3.2). Z vypsaných vlastnostı́ tlačı́tka zjistı́me, že jsme úkol
splnili. Úpravy vzhledu tlačı́tka budou probı́rány v závěru kapitoly 3.3.2 na straně 34
a v kapitole 3.4.2.
12) Nabı́dka se měnı́ podle toho, pro jaký objekt ji vyvoláme. Tedy na základě možnostı́, co lze u objektu nasta-

vovat. Pravé tlačı́tko na myši má popisovaný význam u většiny programů v prostředı́ windows.
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Překlad an. výrazů
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Cı́lem tohoto a dalšı́ch přı́kladů nenı́ přeškolenı́ každého učitele do pozice perfektnı́ho progra-
mátora. Smyslem je ukázat alespoň základnı́ možnosti probı́raného systému při vývoji výukového
programu, aby měl autor představu, co může ve svém scénáři bez obav použı́t. Kde a čeho se má
vyvarovat, protože jsou s tı́m spojeny přı́padné problémy. Na tyto „zádrhele“ se budeme snažit co
nejvı́ce upozorňovat.

Zde je opět na mı́stě připomenout, že pokud netoužı́me po znovuobjevovánı́ již ob-
jeveného a chceme si co nejvı́ce ušetřit práci při vlastnı́m vývoji aplikace, vyplatı́ se
investovat čas na podrobné seznámenı́ se s obsahem katalogu. Velmi často tam najdeme
objekt, který bud’ ihned, nebo po nepatrné modifikaci, řešı́ naše zadánı́.

Dále uvedeme pouze některé z nejdůležitějšı́ch objektů obsažených v katalogu. Au-
tor vyžadujı́cı́ „specialitky“ bude muset hledat důkladněji bud’ přı́mo v katalogu nebo
v manuálu [20].

3.1.1. Typy katalogových objektů

Ukážeme si alespoň vybrané zástupce uložené v záložkách/kategoriı́ch katalogu. Pokud
Vy některé z popisovaných záložek v programu neuvidı́te nebo naopak uvidı́te jiné, při-
pomı́náme informaci ze začátku kapitoly, která možná unikla Vašı́ pozornosti.

Položka Customize Catalog kontextové nabı́dky pro katalog (na kterékoliv zá-
ložce stisknout pravé tlačı́tko na myši) umožňuje přizpůsobovat vzhled katalogu
potřebám uživatele. Lze v něm tedy mimo jiné nastavit, které záložky majı́ být
viditelné a které skryté.

Action Objects mohou spouštět akci bud’ myšı́, nebo vstoupenı́m na stránku. Patřı́ sem
napřı́klad:
Action trigger umožňujı́cı́ ukázat, skrýt, animovat a spouštět jiný objekt,
Reset trigger resetuje (reset) jiný objekt,
Delay zpožd’uje následujı́cı́ akci o zadaný časový interval;
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Předánı́ opory stud.
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Media Players — primárnı́m objektem pro využitı́ je Universal Media Player. Je nejsnad-
něji použitelný a nejvšestrannějšı́ ze všech objektů katalogu, které sloužı́ pro pře-
hrávánı́ médiı́. Jeho omezenı́m je, že nezobrazuje statické obrázky (pro jejich zob-
razovánı́ sloužı́ objekt Media Player, přı́padně můžeme využı́t služeb internetového
prohlı́žeče). Podporuje většinu standardnı́ch typů multimediálnı́ch souborů (audio,
video i streaming soubory). Zachovává plnou funkčnost i po exportu do DHTML.
Má jednoduchý vzhled, proto se snadno použı́vá. V kategorii jsou mimo něj uloženy
i dalšı́ objekty se specifickými funkcemi.

Navigation Objects zobrazujı́ aktuálnı́ pozici a umožňujı́ řı́dit pohyb po aplikaci. Patřı́
sem napřı́klad tlačı́tka popisovaná v úvodu této kapitoly. S jednı́m z nich (Back)
byla probı́rána ukázka použitı́. Dalšı́ z představitelů jsou:
Automatic Menu automaticky vytvářı́ nabı́dky obsahujı́cı́ aktivnı́ odskoky — linky

na jiné objekty,
Hotspots Graphic definuje grafickou plochu s aktivnı́mi částmi (hotspot) — odskoky

nejsou uvedeny slovně, ale pomocı́ obrázků či jejich částı́;

Placeholder Objects sloužı́ pro vkládánı́ kódu, Java–appletů a animované grafiky ve for-
mátu GIF do aplikacı́, které budou exportovány do DHTML.

Questions objekty pro tvorbu otázek a vyhodnocovánı́ odpovědı́. Studentům tak poskytujı́
zpětnou vazbu/feedback a informacemi o práci studentů zajišt’ujı́ interakci s LMS
pro vedenı́ skupin. Pro většı́ přehlednost jsou děleny do třı́ podskupin:
Multiple Choice výběr správné odpovědi z několika předložených,
True–False odpověd’ typu ANO/NE,
Various z představitelů jmenujme alespoň

Match Items dovoluje uživateli taženı́m určovat navzájem závislé/spřažené ob-
jekty,

Fill in the blank pole/mı́sto pro zadávánı́ tvořené odpovědi

Scoring and Tracking — vyhodnocovacı́ tlačı́tka
Score this Page zobrazı́ skóre všech otázek na stránce,
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Literatura a DEMO

Katalog

25. strana ze 66

J J I I

Skok ZPĚT
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Reset Page provede reset aktuálnı́ stránky, vymaže nakumulované skóre studenta
a akci zapı́še do log souboru,

Score this Quiz zobrazı́ konečné skóre pro test nebo lekci,
Score Field textové pole/mı́sto pro zobrazenı́ skóre,
Feedback Field textové pole u otázky pro zobrazenı́ odezvy systému na odpověd’,

kterou student zadal;

Zde jsme vyjmenovali pouze několik vybraných položek, které jsou uloženy v katego-
riı́ch katalogu. Pokud hledáme něco, co v tomto přehledu chybı́, můžeme využı́t funkce
Find Object 13), která zvýraznı́ po řadě všechny objekty vyhovujı́cı́ podmı́nkám hledánı́.

13) Po stisku pravého tlačı́tka myši na kterékoliv záložce katalogu si z kontextové nabı́dky vybereme zmı́něnou
položku. Pak zadáme podmı́nky, které majı́ hledané objekty splňovat.
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Předánı́ opory stud.
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zobrazenı́ ikon [F8]

nabı́dka [F9]
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3.2. Hyperlink — „provázánı́“ objektů

Již od počátků programového učenı́ bylo vyžadováno, aby výukový systém reagoval na pod-
něty studenta, vyhodnocoval jeho vstupy a podle toho řı́dil jeho dalšı́ postup. Tedy systém
určoval, na které straně knihy (opory) má čtenář pokračovat ve svém studiu.

Výpočetnı́ technika ale oproti tištěným pomůckám nabı́zı́ i něco navı́c. Umožňuje
spouštět jiné potřebné aplikace 14) nebo odkazovat na informace, které nemusı́ být sou-
částı́ právě použı́vaného výukového programu 15). To ovšem většinou vyžaduje připojenı́
na Internet.

Všem objektům na stránce výukového programu mohou být přiřazeny výše uvedené
vlastnosti. Mohou způsobovat přechod na jinou stránku či spouštět potřebnou aplikaci.
Toho je dosahováno pomocı́ odkazů na jiný objekt, propojenı́m jednoho objektu s jiným,
krátce nastavenı́m vazeb (hyperlink) mezi objekty.

Přestože jsme si prozatı́m ukázali jen jeden objekt typu tlačı́tko, tak i na něm jsme
již v závěru kapitoly 3.1 (před 3.1.1 – popis objektů zařazených do katalogu) aplikovali
přechod na jinou stránku. Zároveň lze na stejném objektu/tlačı́tku ukázat, co probı́raný
nástroj ToolBook umı́. Po stisku pravého tlačı́tka myši na objektu zvolı́me položku Hy-
perlink. . . (obr. 11). Zobrazı́ se okno vlastnostı́ nazvané Hyperlink, ve kterém si ověřı́me,
že INSTRUCTOR prostřednictvı́m námi vybraného tlačı́tka umožňuje 16).

Type of link — přechod na určitou stránku výukového programu 17) (volba Go to ano-
ther page) nebo pouze zobrazenı́ okna (pop–up) s vysvětlujı́cı́ informacı́ (volba Pop

14) Napřı́klad kalkulačku (je-li vyžadován výpočet) nebo slovnı́k (při výuce cizı́ch jazyků).
15) U tištěných opor (skript, učebnic) to funguje také. Jen si student musı́ obstarat doporučenou předlohu

(knihu, mapu, zvukový záznam, . . . ) a v nı́ vyhledat potřebnou informaci. Kdežto při studiu podporovaném
počı́tačem je mu daná informace přı́mo předložena. „Obstaránı́ “ a „vyhledánı́ “ provede počı́tač prostřednic-
tvı́m výukového programu, pokud je tento autorem správně zpracován.

16) Linky (vazby mezi objekty) realizované jinak než pomocı́ tlačı́tek budou probı́rány později: aktivnı́ textové
pole v kapitole 3.3.2 (pojednávajı́cı́ o vkládánı́ textu do aplikace) na straně 33; aktivnı́ obrázek (klikacı́ mapa)
v kapitole 3.4.1 na straně 37.

17) V tomto přı́padě máme ještě k dispozici přechodové efekty Transition effect. Ty určujı́ jak se původnı́ stránka
překreslı́ novou požadovanou stránkou.
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up another page). Tı́mto způsobem může autor napřı́klad zabezpečit podrobnějšı́
vysvětlenı́ odborných pojmů 18), pokud je aplikace určena jak začátečnı́kům, tak
pokročilým. Kdyby vysvětlujı́cı́ informace chyběly, pro začátečnı́ky by byl text jen
velmi obtı́žně pochopitelný, kdyby byly zařazeny přı́mo do textu, tento by se stal
méně přehledný a již alespoň trochu „poučenı́ “ čtenáři by byly nuceni celé pasáže
přeskakovat.

Link to — odkazovat na jiné dokumenty prostřednictvı́m URL 19). Zde musı́me rozlišovat
dva přı́pady. Pokud je požadovaný dokument k dispozici přı́mo na počı́tači, je vše
v pořádku; stačı́ správně zadat cestu. Pokud je uložen na jiném počı́tači, musı́ být
ten náš připojen do počı́tačové sı́tě.

Existujı́ i jiné objekty s odlišnými vlastnostmi. Napřı́klad pro spouštěnı́ programů
sloužı́ tlačı́tko s názvem Run Application, které je uloženo v katalogové kategorii Action
Objects. Umı́ však spouštět (tak jak název napovı́dá) pouze soubory typu EXE, COM
a BAT. Chybı́ pole pro předávánı́ parametrů. Proto pokud potřebujeme při spouštěnı́ ně-
jaké parametry zadávat, musı́me to řešit jiným způsobem. Napřı́klad stačı́ napsat dávkový
soubor a tento spouštět mı́sto EXE–programu.

Obdobné je to i s otevı́ránı́m dokumentů v jiné aplikaci než ve WWW–prohlı́žeči. V ka-
talogu ve stejné kategorii Action Objects vybereme tlačı́tko Open Document. Jedinou
podmı́nkou je, že na cı́lovém počı́tači musı́ být k danému typu dokumentu přiřazena
(asociována) potřebná aplikace, která umı́ dokument zobrazit.
18) V tomto elektronickém textu nejsou vysvětlivky řešeny vyskakujı́cı́mi/pop–up okny, ale bud’ poznámkami

pod čarou, nebo odskokem na stránku, na které je potřebná informace obsažena. V obou přı́padech majı́
objekty s aktivnı́mi linky modrou barvu.

19) Zvolı́me-li nabı́dku vyhledánı́ pomocı́ tlačı́tka [· · ·], můžeme si vybrat z připavených protokolů file, ftp, http,
https, mailto a news Pokud použijeme jeden z nich a výsledná aplikace nebyla exportována do formátu
DHTML, bude nejprve spuštěn webový prohlı́žeč (browser). A to i v tom přı́padě, že dokument, na který
se odkazujeme, je napřı́klad PowerPointová prezentace. Jinak řečeno, tı́mto způsobem se lze odkazovat
pouze na dokumenty, které mohou být zobrazeny nebo spouštěny na cı́lovém počı́tači prostřednictvı́m jeho
webového prohlı́žeče.
Druhou možnostı́ je do pole URL přı́mo zadat požadovaný soubor (viz přı́klad s ikonou kamery v kapitole 3.6).

Pokud jde o program, tak se přı́mo spustı́. Jinak se spustı́ program asociovaný operačnı́m systémem k námi
vybranému souboru.
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3.3. Text — doporučené vlastnosti

Obecně je doporučováno, že by nemělo být umı́stěno výrazně vı́ce jak 70 znaků pat-
kového pı́sma na jednom řádku 20). V přı́padě delšı́ho řádku se doporučuje text členit
do sloupců, protože při většı́m počtu znaků oči při přesunu na následujı́cı́ řádek neu-
držı́ bezproblémově vodorovnou linii a mozek musı́ korektivně zasahovat. Tı́m studujı́cı́
(i když si to třeba ani nepřipouštı́) ztrácı́ koncentraci a roste u něj pocit únavy. Proto jeho
produktivita s časem klesá vı́ce, než když je text členěn do kratšı́ch řádků.

V přı́padě potřeby zvýrazněnı́ důležitých informacı́, máme k dispozici
několik možnostı́. Řada z nich již byla v tomto textu použita. Dalšı́
možnostı́ je napřı́klad použitı́ jiného tiskového zrcadla, jako v tomto
a následujı́cı́ch dvou odstavcı́ch.

Pokud jsou ale řádky přı́liš krátké (obsahujı́ přı́liš málo znaků), je
z estetického hlediska nemožné roztáhnout mezery mezi slovy,

přı́padně mezi pı́smeny tak, aby byly zarovnány oba okraje.

Proto volı́me bud’ jeden z okrajů jako nezarovnaný (tzv. sazba na
praporek) nebo necháme text umı́st’ovat do středu každého řádku.

Tı́m dostaneme oba okraje nezarovnané.

Dalšı́ zvýrazněnı́ můžeme provést

• změnou vlastnostı́ fontu: KAPITÁLKY, tučné, kurzı́va, p r o s t r k a n é , bezpat-
kové a jejich různými kombinacemi — napřı́klad tučná kurzı́va;

• barvou pı́sma, pozadı́ , orámovánı́m nebo prostým podtrženı́m.

Samozřejmě, všechny uvedené možnosti lze navzájem kombinovat. Napřı́klad kapitoly
v předkládaném textu jsou psány většı́ velikostı́ bezpatkového pı́sma v tučném řezu a ještě
jinou barvou jako ostatnı́ text.
20) Snažit se dodržovat tuto zásadu má samozřejmě smysl jen v přı́padě, jestliže je text prohlı́žen ve stejném

tvaru, v jakém byl pořı́zen. Tedy napřı́klad dokument PDF v programu Adobe/Acrobat Reader.
V přı́padě dokumentu HTML v internetovém prohlı́žeči nelze tuto zásadu dodržet, protože dokument se
přeformátovává přı́pad od přı́padu podle individuálnı́ho nastavenı́ browseru i konkrétnı́ho počı́tače.
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Předánı́ opory stud.
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Zavřı́t dokument

Konec

Acrobat Reader

zobrazenı́ jediné stránky
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celá obrazovka [Ctrl]+[L]

Jedno z uvedených zvýrazněnı́ podtrženı́ nemajı́ pravověrnı́ typografové rádi. Je to
relikt z obdobı́ použı́vánı́ psacı́ch strojů, kdy nic jiného a jednoduše použitelného nebylo
k dispozici. Ovšem když si prohlédnete jakoukoliv profesionálně vysázenou knihu, tak
zjistı́te, že podtrhovánı́ často vůbec nebylo použito. Něco jiného jsou WWW stránky, kdy
prohlı́žeče/browsery jsou většinou konfigurovány tak, že podtrženı́ označuje odkaz/link.

Zároveň se na internetu můžeme často setkat i s dalšı́m zvýrazněnı́m. A to s blikánı́m
nebo změnou barev. Ovšem praktické zkušenosti ukázaly, že pro výuku tento způsob
nenı́ až tak vhodný. Jde totiž o tak agresivnı́ zvýrazněnı́, že na sebe přitahuje většinu
pozornosti a tı́m odvádı́ pozornost studentů od učiva, takže je ve svém důsledku spı́še
škodlivé!

Každý profesionálnı́ sazeč či grafik jistě potvrdı́ pravidlo, že stránka nemá vypadat
jako páv či papoušek, ale má působit vyváženým dojmem. Toto platı́ pro libovolný doku-
ment a pro studijnı́ oporu tı́m spı́še. Tedy je zapotřebı́ zacházet s možnostmi uvedenými
na předcházejı́cı́ stránce uvážlivě a s citem. Navı́c si musı́me uvědomit, že ne každý je
obdařen naprosto dokonalým zdravı́m. Krátkozraký ani dalekozraký jedinec nás nepo-
chválı́ za přı́liš malé pı́smo a symboly, tupozrakému zase vadı́ tenké linie (lépe se mu čte
tučnějšı́ řez pı́sma). Dalšı́ vady viděnı́ se týkajı́ vnı́mánı́ barev. Jsou napřı́klad mezi námi
osoby se snı́ženým barvocitem, kterým dělá potı́že rozeznat od sebe jisté odstı́ny zelené
a červené 21).

A je zde ještě jedna skutečnost, i když v současné době spı́še sporadická. Doposud
jsou ještě v provozu počı́tače s černobı́lým monitorem či staršı́mi typy LCD zobrazovačů,
které ne vždy dokonale odlišı́ přı́buzné odstı́ny šedi nebo barvy sousedı́cı́ ve spektru.

Dále si konkrétně ukážeme, jaké možnosti pro text nabı́zı́ probı́raný systém.

21) Přitom je s podivem, že ač byla tato skutečnost dostatečně známa již dřı́ve, přesto jsou tyto barvy použity
jako hlavnı́ na semaforech.
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3.3.1. Práce s textem v produktu ToolBook II

Hned na začátek malá odbočka.Obrázek 12: Vzorce a M$ Equation
Na technické škole si s pouhým textem ne-

vystačı́me. Často se vyskytne potřeba zadat ně-
jaký vzoreček. K tomu v produktu ToolBook
sloužı́ editor rovnic, který známe z M$ Wordu.
Použı́vá se následovným potvrzenı́m nabı́dky
<Insert> <OLE Object. . . > tak, jak je ukázáno
na vedlejšı́m obrázku 12.

Po výběru Microsoft Equatin 3.0 z předlože-
ného seznamu objektů se na stránce vytvořı́
nový objekt typu M$ Equation. Poklepeme na
něj myšı́ (dvakrát stiskneme levé tlačı́tko) a mů-
žeme začı́t psát vzorec.

Abychom mohli cokoliv napsat, musı́me na stránku nejprve přidat objekt textové pole
(text field). Objekty požadovaného typu majı́ v katalogu vlastnı́ kategorii Text Fields 22). Do
textového pole lze kopı́rovat nebo na klávesnici napsat text. Lze určit chovánı́ pole ve
čtenářském režimu (reader level) nebo při reálném použı́vánı́ aplikace. Bud’ v tomto re-
žimu můžeme povolit zadávánı́ textu z klávesnice (pole je editable) nebo je pole zamčené
a chová se jako tlačı́tko (pole je activated). Pole může obsahovat kromě textu také grafiku
a aktivnı́ oblasti (hotspot nebo hotword) zprostředkovávajı́cı́ vazby (link) na jiné objekty.
Časem zjistı́me, že uvedená pole jsou vhodná pouze pro „hladký“ text (obrázek 13) a ně-
kolik málo symbolů. Potřebujeme-li napřı́klad zobrazit neobvyklý symbol nebo dokonce
vzorec, je lepšı́ je vkládat jako objekty nebo při kopı́rovánı́ vlepovat jako grafiku. Stačı́
požadované vytvořit napřı́klad ve wordu a přenést přes schránku (clipboard) podrobněji
viz str. 37.

Zkusı́me si ted’ vyrobit nějaký text, kterému přiřadı́me vlastnosti tlačı́tka. Podle ob-
rázku 13 poklepeme na zvoleném objektu v katalogu na záložce Text Fields. Po odsou-
22) Textové pole může být umı́stěno na stránce nebo na jejı́m pozadı́. Pole umı́stěné na pozadı́ může zobrazovat

na každé stránce odlišné informace. Tento typ pole se nazývá record field.
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Obrázek 13: Text zapisovaný do textového pole

hlasenı́ vlastnostı́ v okně „Properties for Auto–Sizing Field“ se na stránku vložı́ textové
pole. Poklepánı́m na tomto poli se zobrazı́ textový kurzor (na obrázku je na konci čtvrtého
řádku) ve tvaru I signalizujı́cı́, že můžeme editovat text v poli.

Nejprve smažeme slovo Text umı́st’ované systémem automaticky a na klávesnici opı́-
šeme obsah bı́lého pole z úvodu předchozı́ho odstavce (nebo cokoliv jiného). Přı́liš se
nevzrušujeme vzhledem vkládaného či přes schránku kopı́rovaného textu. Zcela jistě
bude odlišný od obrázku 13, protože na něm jsou již vlastnosti pole měněny.

3.3.2. Úprava vzhledu textu

Nynı́ napřı́klad klávesou [Esc] nebo klepnutı́m myšı́ mimo objekt zrušı́me editovánı́ ob-
sahu textového pole. Zmizı́ textový kurzor a v rozı́ch a středech stran pole se zobrazı́
úchyty. Můžeme tedy pole přesunout na požadované mı́sto a hlavně upravit jeho veli-
kost, pokud se do něj náš text nevešel celý.

Pak vyvoláme stiskem pravého tlačı́tka myši na vloženém textu kontextovou nabı́dku
nazvanou Field ”Title”. Z nı́ si vybereme „Sets properties for the selected object“, což
je možnost reprezentovaná prvnı́ ikonou. Na obrázku 11 je na nı́ umı́stěna šipka —
kurzor myši. Otevře se okno Properties for Text Field (jehož hornı́ část je na obrázku 14).
V něm změnı́me název Title v poli Name na pokusTEXT . Pomocı́ tohoto názvu se
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hyperlink – vazby
text & grafika
animace
multimédia

Testy znalostı́
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Obrázek 14: Úprava vzhledu objektu

můžeme na pole odkazovat napřı́klad při skrývánı́ objektů (kapitola 3.5.1) nebo definovánı́
vazeb/linků. Dále jsou ještě na obrázku 14 záložky, prostřednictvı́m kterých se nastavujı́
požadované vlastnosti 23).
Draw : zde se určuje tok textu, ohraničenı́ a barvy;

Bounds : pozice a velikost objektu, kterou systém určı́ automaticky podle aktivit myši;

Font (na obrázku aktivnı́): zde jsme zvolili MS Sans Serif (Font), Bold (Font style), 10 (Size);

Paragraph : center (Alignment) – dále lze měnit řádkovánı́, odsazenı́, nastavenı́ tabulá-
torů;

Behavior : chovánı́ pole ve čtenářském režimu (editable, activated – viz začátek této kapi-
toly), kdy zároveň do pole Tooltip můžeme vložit stručnou nápovědu, která se zobrazı́
při najetı́ myšı́ nad objekt;

Drag & Drop : zadávánı́ ikon signalizujı́cı́ch taženı́ (drag) objektu a jeho upuštěnı́ (drop).
Podrobně jsou zmı́něné možnosti probı́rány v [6, str. 43]

Doposud uvedená nastavenı́ jsou platná pro celé textové pole — pro celý objekt. Pokud
chceme nastavovat napřı́klad barvy pro jednotlivá slova, lze to provést prostřednictvı́m
nabı́dky <Text> <Character. . . > tak, jak je ukázáno na obrázku 15(b).
23) Stejně tak lze vlastnosti nastavovat, jestliže na obrázku 11 budeme volit jednotlivé nabı́dky slovně popsané

ve spoupci namı́sto použı́vánı́ ikon umı́stěných v prvnı́m řádku.
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Obrázek 15: Nastavenı́ vlastnostı́ jednotlivých pı́smen a slov
(a) (b) (c)

Slovo, kterému chceme přiřadit aktivnı́ vazbu, označı́me jako blok — obrázek 15(a).
Pak zvolı́me poslednı́ možnost <Text> <Create Hotword. . . >, která na obrázku 15(b) nenı́
označená (protože kurzor je na prvnı́ položce). Ta zajistı́, že text bude psán červeně a ve
čtenářském režimu se šipkový kurzor myši nad tı́mto slovem změnı́ v symbol ruky se
vztyčeným ukazovákem — slovo představuje aktivnı́ odkaz. Nynı́ zbývá napřı́klad postu-
pem <Object> <Hyperlink. . . > z obrázku 15(c) tuto vazbu určit. Tedy definovat, co se
má vlastně provést. To bylo probı́ráno v kapitole 3.2.
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A ted’ naopak. Před chvı́lı́ jsme probı́rali, jak textu přiřadit vlastnosti tlačı́tka. Ted’ si
ukážeme, jak tlačı́tku z kapitoly 3.1 přiřadit pozadı́, barvu a jak změnit na něm zobrazo-
vaný text (napřı́klad podle obrázku 16).

Obrázek 16: Úprava vzhledu tlačı́tka

Označı́me vybrané tlačı́tko myšı́, což signalizujı́ úchytné prvky v rozı́ch a středech
stran. Potom v nabı́dce <Object> potvrdı́me podle obrázku 15(c) druhou položku 24)

<Properties for Button. . . >.

Do okna <Caption. . . > na záložce Draw napı́šeme požadovaný text. Můžeme zadat
i „horkou klávesu“ (access charakter), kterou lze vyvolat akci z klávesnice, bez použitı́
myši — na obrázku pı́smeno v . Access charakter definujeme tak, že před něj zapı́šeme
ampersand — & . V sekci Colors si můžeme vybrat barvu pozadı́ (Fill color) a barvu
textu (Stroke color). Musı́me ovšem jejich užitı́ povolit volbou Use custom colors:, jinak se
použije barevné schéma nastavené ve Windows.

Dále můžeme obdobně jako u textového pole na záložce Behavior do položky Tooltip
vložit stručnou nápovědu (která se zobrazı́ při najetı́ myšı́ nad objekt ve čtenářském
režimu) a i jinak tlačı́tko upravovat 25).
24) Pozorný čtenář si zajisté všiml, že na zmiňovaném obrázku jsou sice uvedeny stejné horké klávesy ale nabı́dka

se jmenuje Properties for Hotword. . . . Jde totiž také o kontextovou nabı́dku, která se měnı́ podle objektu, ke
kterému se váže.

25) Lze samozřejmě detailně přizpůsobovat vzhled tlačı́tka celkovému grafickému pojetı́ konkrétnı́ stránky, ka-
pitoly (kam stránka patřı́) či jednotnému vzhledu celého výukového programu. To my tady dělat nebudeme,
protože dle našeho názoru to nenı́ podstatou návrhu a tvorby výukových opor. Nejdůležitějšı́m předpokladem
pro počı́tačovou podporu výuky, jak již bylo několikrát zdůrazněno, je SCÉNÁŘ. Proto perfekcionalisty, kteřı́
si patřičně „vyhrajı́ “ s každou maličkostı́ odkazujeme na [6, str. 50 a násl., přı́padně str. 30 a násl.] nebo [20]

http://home.click2learn.com/
http://home.click2learn.com/
http://home.click2learn.com/


ToolBook II
INSTRUCTOR

Obsah
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3.4. Obrázky / grafika — cokoliv jiného než text (např. vzorce)

Doposud jsme mluvili pouze o vkládánı́ textu do výukového programu. Někdy (i když
pro někoho třeba ne zrovna moc často) může vyvstat potřeba, zadat něco podobného
obrázku 17. Jak je zřejmé, jde v tomto přı́padě opět převážně o pı́smenka spolu s několika
symboly, ale málokterý systém je dokáže v požadované estetické kvalitě poskládat.

Obrázek 17: Matematické vzorce

K(x, y, z) =
( ⋃

v∈x·y
u∈z·x

[v, v] ⊕ [u, u]
)

∪
( ⋃

v∈y·x
u∈x·z

[v, v] ⊕ [u, u]
)

∪
( ⋃

v∈y·x
u∈z·x

[v, v] ⊕ [u, u]
)
.

([x, x] � [y, y]) ⊕ ([x, x] � [z, z]) =
=

⋃
v∈x·y
u∈x·z

{[t, t]; t ∈ v + u
} ∪

⋃
v∈x·y
u∈x·z

{[t, t]; t ∈ u + v
} ∪ K(x, y, z) =

= {[t, t]; t ∈ x · y + x · z
} ∪ {[t, t]; t ∈ x · z + x · y

} ∪ K(x, y, z).

lim
x→+∞

( 3
√

x3 + x2 + 1 − 3
√

x3 − x2 + 1
) =

= lim
x→+∞

(x3 + x2 + 1) − (x3 − x2 + 1)( 3
√

x3 + x2 + 1
)2 + 3

√
x3 + x2 + 1 3

√
x3 − x2 + 1 + ( 3

√
x3 − x2 + 1

)2
=

= lim
x→+∞

2x2

( 3
√

x3 + x2 + 1
)2 + 3

√
x3 + x2 + 1 3

√
x3 − x2 + 1 + ( 3

√
x3 − x2 + 1

)2
=

= lim
x→+∞

2(
3
√

1 + 1
x

+ 1
x3

)2 + 3
√

1 + 1
x

+ 1
x3

3
√

1 − 1
x

+ 1
x3 +

(
3
√

1 − 1
x

+ 1
x3

)2
= 2

3
.
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zobrazenı́ ikon [F8]

nabı́dka [F9]
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Potom máme dvě možnosti:
1. Použı́t služeb produktu Microsoft Equation (postup je popisován na straně 30 vedle

obrázku 12) — ovšem výsledek ani zdaleka nebude tak hezký, jako je předkládaná
ukázka. Takže tato cesta je pouze nouzové řešenı́ pro ty, kteřı́ z jakéhokoliv důvodu
nemohou aplikovat následujı́cı́ možnost.

2. Napsat si vše potřebné v nějakém systému, který to zvládá (např. TEX) a výsledek
do výukového programu vložit jako obrázek.

Ovšem nejen matematikou živ je člověk. Jak již bylo uvedeno na straně 14: „ . . . text
neobsahujı́cı́ grafiku je přı́liš suchopárný, statické obrázky neupoutajı́ tak jako zachycený
vývoj a pohyb, . . . “. Výklad by tak měl být oživen symboly, grafy, obrázky, animacemi,
apod.

Přitom také v přı́padě použité grafiky bychom se měli řı́dit úvahami uvedenými na stra-
ně 29. Navı́c nesmı́me zapomenout na skutečnost, že veškerá grafika je vzhledem k množ-
stvı́ uložených dat mnohem objemnějšı́ než holý text. Tı́m se zase dostáváme do rozporu
s požadavkem na minimalizaci celkové velikosti vyvı́jené aplikace. Tento požadavek byl
diskutován na straně 13.

A ted’ si opět ukážeme práci s grafikou v probı́raném systému ToolBook II.
Produkt firmy pracuje jak s bodovou grafikou — bitmapa (Paint object), tak
s vektorovou grafikou (Picture object). Nelze jednoznačně řı́ci, která z nich je pro naše po-
třeby výhodnějšı́. Systém obvykle zobrazuje rychleji bodovou grafiku. Ta je zase na dru-
hou stranu většinou náročnějšı́, co do obsazeného mı́sta na disku a tedy i na množstvı́
přenášených dat 26). Navı́c bychom si měli pamatovat, že vektorovou grafiku můžeme
v systému ToolBook II převést na bodovou 27), ale opačný postup nenı́ možný.
26) Pokud požadujeme provozovánı́ výsledné aplikace prostřednictvı́m Internetu, systém veškerou grafiku –

bitmapovou i vektorovou – překonvertuje následujı́cı́m způsobem. Obrazy v 8–bitové barevné hloubce jsou
vyexportovány ve formátu GIF (Graphics Interchange Format) a grafika ve většı́ barevné hloubce je převedena
do formátu JPEG (Joint Photographic Experts Group).

27) Označı́me obrázek myšı́ — úchyty. Potom v nabı́dce <Object> potvrdı́me podle obrázku 15(c) druhou položku
<Properties for Picture. . . > (i zde platı́ poznámka 24) ze strany 34) a na záložce Draw potvrdı́me volbu Convert
to Paint Object. Systém nás upozornı́, že požadovaná operace je nevratná.
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Úvod
Tvorba (šablony)
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Obrázky (v závislosti na typu grafiky: vektor/bitmapa) můžeme podobně jako text nebo
tlačı́tka (tlačı́tko je vlastně také grafický objekt) přizpůsobovat našim potřebám. Napřı́klad
měnit velikost (vektorová grafika), zobrazovat pouze části původnı́ho obrázku (u bodové
grafiky dojde k ořezu zprava a zespodu) či vytvářet efekty průhlednosti 28) (bodová grafika).

Spousta nejrůznějšı́ch grafických objektů je uložena v katalogu v záložkách, které
majı́ jednotný název Media a jsou ještě dále oborově členěna na Animated, Backdrops,
Clipart, Icons a Tiled Backdrops. Je pravděpodobné, že po instalaci nejsou tyto kategorie
viditelné. V tom přı́padě se postupuje podle doporučenı́ z kapitoly 3.1.1 na straně 23.

Pokud nás nic z nabı́zeného neuspokojı́, musı́me použı́t grafiku vlastnı́. A to nejčas-
těji kopı́rovánı́m přes schránku a následným vlepenı́m nebo volbou nabı́dky <Insert>
<Graphic. . . >. I při kopı́rovánı́ textu napsaného ve wordu (pozor, pokud jej nevkládáme
přı́mo do textového pole, mohou nastat problémy s diakritikou! – čárky/háčky) jej sys-
tém ToolBook II vložı́ jako vektorovou grafiku (problémy s diakritikou nejsou!), u které lze
měnit velikost, ale nejde nastavovat průhlednost nebo ořezánı́m zobrazit jen levou hornı́
část obrázku.

3.4.1. Grafika zajišt’ujı́cı́ vazby/link na jiné objekty

Stejně jako textu, tak i obrázkům můžeme přiřadit nějaké činnosti. Postupujeme zcela
analogicky tak, jak je popsáno na straně 25, pouze vynecháme prvnı́ operaci 29). Tedy po-
stupem <Object> <Hyperlink. . . > z obrázku 15(c) určı́me vazbu na cı́lový objekt. Jestliže
umı́stı́me těsně vedle sebe několik takových obrázků s definovanými vazbami na jiné ob-
jekty, vytvořı́me prvek, který můžeme nazvat klikacı́ mapa.

28) Použitı́m volby Draw transparent se objekt stane „poloprůhledným“ a jsou vidět objekty umı́stěné za nı́m,
volbou Use fill color as chromakey zcela odstranı́me všechny oblasti bodového obrázku, které majı́ barvu
definovanou v poli Fill color:. Tyto oblasti se stanou zcela průhlednými. Uvedené vlastnosti se nastavujı́
na kartě Properties for Paint Object na záložce Draw — postup viz předchozı́ poznámka 27).

29) Nemusı́me totiž vymezovat aktivnı́ oblast, protože v tomto přı́padě je aktivnı́ celý obrázek.
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3.4.2. Grafika na tlačı́tku

Grafika může intuitivně sdělit čtenáři účel a dostupnost tlačı́tka. Pokud požadujeme námi
vložený obrázek použı́vat na tlačı́tkách, musı́me jej přiřadit ke zdrojům aplikace. Nejdřı́ve
spustı́me Resource Manager třetı́ volbou <Resources. . . > odspodu v nabı́dce <Object>
na obrázku 15(c). Vlastnı́ přidánı́ obrázku do zobrazovaného seznamu provedeme tlačı́t-
kem [Import. . . ] a následným zadánı́m jména souboru včetně úplné cesty, ve kterém je
požadovaný obrázek uložen. Potom si již na záložce Graphics okna Properties for Button
(nabı́dka <Object>) můžeme vybrat, jak má být obrázek na tlačı́tku viditelný. Vybereme
pozici Normal 30) a po stisknutı́ tlačı́tka [Choose Graphic. . . ] naspodu zobrazeného se-
znamu najdeme náš obrázek.

Po jeho výběru se okamžitě umı́stı́ na tlačı́tko, bo-Obrázek 18: Tlačı́tko s grafikou
hužel většinou nahoře přes celou šı́řku. Toto chovánı́
je ovlivněno nastavenı́m voleb v sekci Graphic options.
Proto na obrázku 11 („pravá“ myš nad tlačı́tkem) devá-
tou volbou <Caption Position> změnı́me umı́stěnı́ po-
pisu vzhledem k obrázku dle potřeby. Obrázek se této
volbě okamžitě přizpůsobı́.

30) Dalšı́ možnosti jsou Invert pro stisknuté tlačı́tko, Disabled pro nepřı́stupné tlačı́tko (v danou chvı́li je ne-
funkčnı́) a Checked je-li kurzor myši umı́stěn nad tlačı́tkem. Navı́c volbou Use chromakey můžeme nasta-
vovat průhledné oblasti.
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3.5. Animace — oživenı́ výukového programu

3.5.1. Skrytı́ a zobrazenı́ objektů

Skrývánı́ a zobrazovánı́ objektů přispı́vá k interaktivitě. Objekt skrytý/zobrazený v režimu
ČTENÁŘ může být donucen se zobrazit/skrýt (přı́padně i s časovou prodlevou — Delay),
pokud uživatel provede jistou akci. K tomu sloužı́ objekt Action Trigger z kategorie Action
Objects katalogu.

Na jednoduchém přı́kladu si ukážeme, jak výše popisovaného efektu docı́lı́me v sys-
tému ToolBook II. Použijeme vytvořené textové pole, které jsme na obrázku 14 nazvali
pokusTEXT . Dále budeme potřebovat dalšı́ dva objekty. Jeden pro skrývánı́ našeho
textového pole a druhý na jeho znovuzobrazenı́.

Obrázek 19: Skrývánı́ a zobrazovánı́ objektů
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Po vloženı́ spouštěče Action Trigger na stránku se automaticky otevře prázdné okno
pro nastavovánı́ vlastnostı́ (obrázek 19).

Zatrhneme vždy spodnı́ ze dvojic voleb a prostřednictvı́m talčı́tka [Add. . . ] v poli Select
object zvolı́me pole s názvem pokusTEXT a pod tı́m volbu Show pro zobrazovánı́ objektu.
Tı́mto způsobem můžeme přidat dalšı́ položky a ovládat tak několik objektů společně.

Analogicky vyrobı́me i tlačı́tko pro skrývánı́ volbou Hide. Úprava barev a popisků
tlačı́tek byla probı́rána v kapitole 3.4.2.

3.5.2. Pohyb objektů

Animacı́ lze efektivně ukazovat změny v čase a dokumentovat sled událostı́. Nynı́ si uká-
žeme, jaké prostředky pro zachycenı́ pohybu nabı́zı́ systém ToolBook II. Tato kapitola se
netýká animovaných GIFů či videosouborů, tedy objektů vytvořených jinými prostředky,
než editorem animacı́. To bude probı́ráno v kapitole 3.6 o multimédiı́ch.

Animačnı́ editor nabı́zı́ dvě možnosti:

Path animation — definujeme pomocı́ lomené čáry cestu, po které se bude nezměněný
objekt pohybovat =⇒ posunutı́;

Cel animation — můžeme objekt měnit, třeba jej při pohybu otáčet.

Zkusı́me si jednoduššı́ přı́pad. Označı́me objekt (naše textové pole). Postupem <Object>
<Path Animation. . . > z obrázku 15(c) (jedna položka nad zvýrazněným výběrem) spustı́me
editor animacı́. Výsledek vidı́me na obrázku 20.

Systém zobrazı́ černý čtvereček ve středu původnı́ho umı́stěnı́ vybraného objektu
(vlevo od textového pole) a prázdný čtvereček � ve středu nové pozice objektu. Vektor
posunutı́ je červená šipka začı́najı́cı́ v a končı́cı́ v �. Pokud nám velikost a směr vektoru
nevyhovuje, můžeme je měnit myšı́ změnou polohy �. Pro tyto přesuny musı́ být myš
v režimu zabezpečovaném prvnı́ ikonou tak, jak je znázorněno na obrázku 20.

Dalšı́ (druhá zleva) ikona umožňuje přidávat dalšı́ vektory (vrcholy lomené čáry), takže
výsledný pohyb může být polygonálnı́; skládá se z na sebe navazujı́cı́ch úseček.
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Tvorba (šablony)
Objekty: tlačı́tka
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celá obrazovka [Ctrl]+[L]

Pomocı́ třetı́ ikony zadáváme různé parametry posunutı́. V poli Duration in seconds
zadáváme celkový čas, za který se objekt přesune z počátečnı́ho do koncového bodu; vyššı́
hodnota v poli Steps per second: znamená, že pohyb bude plynulejšı́, ale zobrazovánı́
bude náročnějšı́ na výkon studentova počı́tače. Dále můžeme zvolit konstantnı́ (Constant
Rate) nebo proměnnou (Variable Rate) rychlost složeného pohybu, počet opakovánı́ celé
animace (Repetitions:), přı́padně jejı́ zacyklenı́ (Forever). U skupin objektů lze v poli Cel
Animation definovat i složitějšı́ pohyb než prosté posunutı́. Budou se tak zobrazovat
jednotlivé objekty uspořádané ve vrstvách.

Čtvrtá ikona sloužı́ k výběru dalšı́ch objektů, které budemeObrázek 20:
animovat.

Výsledek si můžeme prohlédnout (tak, jak jej uvidı́ student)
pomocı́ tlačı́tka play I, které známe z magnetofonů a přehrá-
vačů. Nebo přesnou polohu objektu při pohybu si znázornı́me
pomocı́ časové osy. Tlačı́tko play i časová osa jsou umı́stěny
vlevo od ikon znázorněných na obrázku 20.

Editor animacı́ ukončı́me tlačı́tkem [Done]. Nesmı́me ale za-
pomenout něčı́m (námi právě definovanou) animaci spouštět.
Provedeme to postupem z kapitoly 3.5.1, jen mı́sto Show a Hide
potvrdı́me volbu Animate.
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zobrazenı́ ikon [F8]

nabı́dka [F9]
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3.6. MULTImédia — audio & video

Na úvod si dovolı́m citaci [6, str. 73]: „Universal Media Player podporuje nejběžněji do-
stupné digital video, audio a streaming media formáty. Pracuje stejně po exportu do
DHTML jako v ToolBook runtime. Má jednoduchý, konzistentnı́ autorský interface, jenž
dovoluje snadné pochopenı́ a použitı́.“

A skutečně. Stačı́ jej umı́stit na stránku a automaticky se otevře okno vlastnostı́ Pro-
perties for Universal Media Player, kde na záložce General do pole Media source zadáme
požadovaný soubor včetně jeho cesty. Na záložce Time Markers si můžeme zadaný sou-
bor přehrát. Tlačı́tkem [OK] uložı́me zvolené nastavenı́. Pak ještě na stránce můžeme
přizpůsobit velikost okna našim požadavkům.

Z citace v úvodu kapitoly je nejzajı́mavějšı́ poslednı́ část, že: „. . . dovoluje snadné pou-
žitı́ “. Přesto se v praxi může stát, že přehrávač nefunguje podle našich představ! Dokonce
se vzpı́rá a k činnosti jej jen tak nepřinutı́me 31). Takže to, co je popsáno v předchozı́m
odstavci neplatı́ bez vynaloženého dodatečného úsilı́.

Pravděpodobnou přı́činou problémů je nastavená úroveň bezpečnosti operačnı́ho sys-
tému. Systém pořád hlásı́, že na počı́tači majı́ být instalovány a registrovány (umı́stěny do
registru?) Windows Media Player ActiveX control. Tedy technologie umožňujı́cı́ vzájemnou
interakci mezi softwarovými komponentami. Jsme upozorňováni na jednu internetovou
stránku společnosti Micro$oft, kde prý najdeme dalšı́ údaje s popisem instalace.

31) Autor tohoto dokumentu na několika počı́tačı́ch uvedené konfigurace dopadl následovně. Na:

PC s procesorem Pentium III a operačnı́m systémem Windows 2000 Service Pack 4 přehrávač nezprovoznil
VŮBEC — ani když měl přidělena administrátorská práva;

PC s procesorem Celeron a operačnı́m systémem Windows NT 4.0 nezprovoznil přehrávač zcela podle před-
stav — žádnou úpravou velikosti se ho nepovedlo donutit, aby ukázal celý obrázek a ne pouze 30 %;

PC s procesorem Pentium II a systémem Windows 98 přehrávač fungoval tak, jak je popisováno v manuálu
a předchozı́m odstavci — tedy naprosto bez problémů;

PC s procesorem Pentium II a systémem Windows 2000 Service Pack 1 přehrávač fungoval bez problémů;
NB s procesorem Pentium IV a systémem Windows XP Service Pack 1 přehrávač fungoval bez problémů.
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Pokud se nám do toho nechce (neumı́me to, nemáme přı́slušná oprávněnı́, . . . ), ale
bezpodmı́nečně požadujeme přehrávánı́ video souborů, nemusı́me zoufat. Jedno z mož-
ných řešenı́ je následujı́cı́ postup.

Osvědčila se cesta přes ikonu, ke které přiřadı́me podle kapitoly 3.2 odkaz/link typu URL
ve tvaru

disk:/adresář/soubor =⇒

Tı́m zajistı́me přehránı́ souboru prostředky studentova počı́tače. At’ již využitı́m služeb
webového prohlı́žeče, Windows Media Playeru či jiného softwarového produktu.
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4. Testy znalostı́

Součástı́ vyučovacı́ho procesu je i zkoušenı́ a hodnocenı́ studentů. Může splnit své úkoly
a funkce pouze tehdy, bude-li respektovat určité zásady. Jsou to předevšı́m validita (měřı́
skutečně to, co měřit chceme), reliabilita/spolehlivost (i při několikanásobném opako-
vánı́ u téhož jedince a za stejných podmı́nek dává zhruba stejné výsledky), objektivita
(hodnocenı́ nezávisı́ na osobě hodnotitele), spravedlnost, komplexnost, soustavnost, pra-
videlnost, diferencovanosti a individuálnı́ přı́stup.

Z hlediska e-learningu 32) asi nebude převažovat ústnı́ či pı́semné nebo přı́padně
i praktické zkoušenı́. Naopak proto, aby kromě pedagoga i sám student 33) měl mož-
nost kontrolovat svůj postup v procesu vzdělávánı́, se jako vhodný nástroj pro ověřovanı́
dosažené úrovně znalostı́, dovednostı́ a přı́padně i návyků přı́mo nabı́zejı́ formy testu,
kontrolnı́ch otázek a přı́kladů. Stejně tak je nutné rozhodnout, jestli je autokontrola
omezena na pouhé konstatovánı́ CHYBA a SPRÁVNĚ. Nebo zda je studentu při nesprávné
reakci poskytnuta nějaká důležitá informace (bud’doplňujı́cı́ nebo zopakovaná), přı́padně
je odkázán na studium literatury či konzultaci s učitelem.

Problematika testovánı́ vědomostı́ je podrobně rozebrána v mnoha titulech pedago-
gické literatury, např. [15] nebo [5, str. 126 a násl.] a svého času se jı́ detailně zabývali
i doc. E. Mazák společně s Ing. P. Byčkovským ve Výzkumném ústavu inženýrského studia
při ČVUT. Proto si zde jenom stručně ukážeme, jak lze jednotlivé způsoby testovánı́ 34) re-
alizovat na počı́tači (rozebereme možnosti, které výpočetnı́ technika nabı́zı́ obecně) a jaké
konkrétnı́ možnosti nám v této oblasti poskytuje systém ToolBook II.
32) e-learning je svým pojetı́m založen na principech individuálnı́ho studia, kdy si student sám určuje jak

prostor, tak i čas, kde a kdy bude studovat. Tato individualizace výuky však v žádném přı́padě neznamená
ponechánı́ studenta sobě samému.

33) Autokontrola — vnitřnı́ zpětná vazba (feedback). Student by nikdy neměl být ponechán bez možnosti, aby si
ověřil, nakolik danou partii zvládl [17].

34) Z hlediska formy lze napřı́klad rozlišovat [5, str. 130] tyto testy: volby odpovědı́, doplněnı́, rozhodovánı́ mezi
pozitivnı́ či negativnı́ odpovědı́, protikladu, porozuměnı́ čteného, přı́buznosti či specifické závislosti pojmů,
pozornosti, na zjišt’ovánı́ znalosti definic (pouček, pradidel apod.), seřazovánı́ a třı́děnı́, výkonnosti, grafický,
analogie, kreativity atd.
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4.1. Odpovědi vybı́rané z nabı́dky

V těchto přı́padech, kdy je čtenáři předloženo několik možnostı́, ze kterých si on následně
vybı́rá, se většinou nevyskytujı́ problémy zásadnějšı́ho charakteru (narozdı́l od následujı́cı́
kapitoly, kdy student odpověd’ sám formuluje) a je také k dispozici pestrá a odzkoušená
paleta možnostı́, jak požadavky autorů realizovat. V následujı́cı́m přehledu uvedeme ty
nejběžnějšı́ a nejpoužı́vanějšı́.

Typ ANO/NE — nazýváme je také rozhodovánı́m se mezi pozitivnı́ či negativnı́ odpovědı́.
Použı́vá se tam, kde lze realizovat tzv. dichotomické (dvoustavové) dělenı́. Odpo-
věd’ je většinou zabezpečena dvojicı́ tlačı́tek s názvy ANO/NE, SPRÁVNĚ/CHYBA,
PLATÍ/NEPLATÍ apod.

Výběr z několika nabı́dnutých variant je znám napřı́klad ze zkušebnı́ch testů v autoškole,
kdy uchazeč o řidičský průkaz vybı́rá jedinou správnou odpověd’ z několika předlo-
žených, podobně jako na obrázku 21(a). Dalšı́ modifikaci představuje vı́cero správ-
ných odpovědı́ nebo také žádná. Vstup studenta může být zabezpečen
• „zaškrtávacı́mi“ boxy,
• klepnutı́m na objekt/objekty (které dle jeho názoru reprezentujı́ správnou od-

pověd’),
• přı́padně přetaženı́m vybraných objektů do přı́slušné oblasti — obr. 21(b).

Tı́mto poslednı́m způsobem mohou být vyhodnocovány také i testy seřazovánı́ a třı́-
děnı́ 35).

Přı́buznosti/závislosti pojmů se velmi často využı́vajı́ při výuce cizı́ch jazyků, kdy k danému
slovu máme přiřadit jeho ekvivalent v cizı́m jazyku. Odpověd’ může být opět realizo-
vána přetaženı́m cizı́ho slova na jeho český překlad, postupným klikánı́m na objekty
v přesně stanoveném pořadı́ nebo odpovı́dajı́cı́ objekty může spojit napřı́klad šipkou
nebo úsečkou jako na obrázku 21(c).

35) Pro tento typ testů lze realizaci zajistit i jinak. Všeobecně známý je způsob čtyř tlačı́tek A B C D, který je
využı́ván při rozstřelu v soutěžnı́ televiznı́ hře Chcete být milionářem?
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Překlad an. výrazů
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Obrázek 21: Některé formy testových otázek [20, str. 292 a 298]
(a) Výběr jediné správné (b) Spojenı́ odpovı́dajı́cı́ch si objektů (c) Umı́stěnı́ odpovědi

4.2. Tvořené odpovědi

Asi největšı́m úskalı́m takových reakcı́ studentů, kdy si nevybı́rajı́ z předkládaných
možnostı́, je samotné rozpoznánı́, že konkrétnı́ odpověd’ je správná. Způsobů vyjádřenı́
správné odpovědi může být velmi mnoho, takže zápis vzorových odpovědı́ — etalonů může
být pracný. Opomenutı́ některé možnosti má fatálnı́ následky. Program pak označı́ správ-
nou odpověd’ studenta za nesprávnou. To zpravidla vede k tomu, že student ztratı́ v tento
výukový program důvěru a odmı́tne s nı́m pracovat.

Pokusı́me se ted’ rozebrat celkem jednoduchý přı́pad, kdy správná odpověd’ je čı́slo 2.
Pomiňme slovnı́ odpověd’ dva (kilogramy) nebo dvě (kila) — problémy se správným tva-
rem slova. Na tuto skutečnost lze v předchozı́m textu upozornit, napřı́klad následujı́cı́m
požadavkem: „K odpovědi použijte numerickou klávesnici“. Z této formulace je již snad
dostatečně zřejmé, že jediná akceptovatelná odpověd’ je numerická a slovnı́ odpověd’ je
nepřı́pustná.
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zobrazenı́ ikon [F8]

nabı́dka [F9]
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Ale i tak zbývá rozhodnout, jak se vypořádáme s odpověd’mi typu

•
√
4

• log 100

• 1
2−1

Opomněl student pouze výsledek zjednodušit (protože to neumı́ nebo si to jenom neuvě-
domil) a nebo nás prostě testuje? 36) A jak vlastně zadávat výsledky typu, který je uveden
ve třetı́ odrážce? Pokud to budeme řešit formalizovaným zápisem 1/(2ˆ(-1)), tak si mu-
sı́me uvědomit, že studenta nutı́me zamyslet se, jak to vlastně pomocı́ klávesnice zadat
a tı́m odvádı́me jeho pozornost od řešeného problému.

Také porovnávánı́ odpovědi studenta — i když se omezı́me pouze na text a tı́m obe-
jdeme problémy nastı́něné se zadávánı́m čı́sel — s autorem zadaným souborem vzorů
odpovědı́ nenı́ jednoduchou záležitostı́. Je-li napřı́klad jako správná odpověd’ ve vzornı́ku
uvedeno město PRAHA a program vyhodnocuje, zda se v odpovědi studenta objevil jako
textový řetězec zadaný vzor, může nastat i tato absurdnı́ situace. Odpovı́-li na otázku:
„Jaké je hlavnı́ město ČR?“ student třeba takto: „Nevı́m, ale Praha to nenı́.“, bude progra-
mem pochválen za to, že dobře zvládl zadané učivo.

Bohužel, ani vynikajı́cı́ výukové programy nemohou obsáhnout všechny možné od-
povědi. Nedokážı́ ani odlišit originálnı́ (autorem nepředpokládaný) přı́stup k řešenı́ nebo
zápisu správného výsledku od hrubé chyby nebo překlepu. Jestliže nelze jasně poznat, že
student odpověděl chybně, vyhýbajı́ se zkušenı́ autoři kategorickým výrokům typu: „Vaše
odpověd’ je chybná“ a zařazujı́ odezvu připouštějı́cı́ obě možnosti. Následujı́ dvě ukázky
takového přı́stupu [18, str. 37].

• Vaše odpověd’ se neshoduje s odpovědı́ autora programu. Jste-li přesvědčen o správ-
nosti Vašı́ odpovědi, pokračujte dále. Chcete-li zobrazit odpověd’ autora, stiskněte
klávesu [F1].

36) Domnı́vám se, že s tı́mto druhým přı́padem se každý z Vás během své pedagogické praxe již zcela určitě
setkal.
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Překlad an. výrazů
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• Vašı́ odpovědi nerozumı́m. Opište si vše, co potřebujete a prokonzultujte svůj postup
s učitelem.

Řada neúspěšných pokusů o dokonalé rozpoznánı́ správnosti tvořené odpovědi vede
mnohé autory k tomu, že rezignujı́ na analýzu odpovědi studenta počı́tačem a přenášejı́ tuto
funkci na studenta. Počı́tač tedy zobrazı́ podnět, zaznamená odpověd’studenta, zobrazı́ mu
autorské etalony správné odpovědi a požádá ho, aby vyhodnotil svou odpověd’a v přı́padě,
že byla správná, aby volil jedno pokračovánı́ a v přı́padě nesprávné jiné pokračovánı́ práce
s programem. [12, str. 53]

4.3. Otázky a testy v systému ToolBook II

V katalogu jsou již připraveny kategorie řešı́cı́ problematiku zadávánı́ otázek pod souhrn-
ným názvem Questions, které jsou dále členěny do záložek:

Multiple Choice Student odpovı́dá na otázku kliknutı́m na objektu, o kterém si myslı́, že
reprezentuje správnou odpověd’. Lze rovněž definovat vı́ce správných odpovědı́ a ur-
čit náhodné pořadı́ možných odpovědı́. Správná odpověd’ se potom objevı́ pokaždé
na jiném mı́stě.

True–False Kategorie obsahuje vı́ce jak padesát dvoustavových objektů řešı́cı́ch prvnı́ va-
riantu zadávánı́ odpovědı́ z kapitoly 4.1.

Various Zde jsou mimo jiné umı́stěny objekty (s každým se při zadávánı́ do výukového
programu pracuje samozřejmě jinak, a to v závislosti na oblasti, kterou zastřešuje)
následujı́cı́ch typů:
Drag Object Odpovı́dá se přetaženı́m přı́slušného objektu (např. obrázku, ikony)

k jedné z několika nabı́zených odpovědı́.
Drop Target Odpovı́dá se přetaženı́m jedné z nabı́zených odpovědı́ nad přı́slušný

objekt (cı́l, terč).
Fill in the blank Tvořená odpověd’ se zapisuje do prázdného vyhrazeného prostoru

(celé textového pole), který nenı́ zakomponován do textu otázky.
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celá obrazovka [Ctrl]+[L]

Fill in the blank Hotword Tvořená odpověd’ se zapisuje do prázdného vyhrazeného
prostoru (podtržená oblast v textovém poli), přičemž okolnı́ text se neměnı́.
Typické je použitı́ na doplňovánı́ i/y, s/z, VELKÁ/malá pı́smena.

Match Item Při stanovovánı́ závislostı́ mezi pojmy se táhne šipka od jednoho objektu
k přı́buznému.

Objekty z dalšı́ záložky Scoring and Tracking využijeme pro sledovánı́ výkonů čtenářů
(podrobněji viz [6, str. 65 – 67]). Lze definovat, zda se studentovi po každé jeho odpovědi
zobrazı́ dı́lčı́ a souhrnné skóre (bodové ohodnocenı́), zda se jej dozvı́ až v závěru výu-
kového programu, či zda bude prostřednictvı́m LOG souboru (log file) k dispozici pouze
pedagogovi.

Pokud zrovna neprahneme po „znovuobjevovánı́ kola“, můžeme při vkládánı́ testových
otázek do námi vyráběné studijnı́ opory kromě již nesčı́slněkrát zmiňovaných objektů
zařazených do katalogu využı́t i jiných možnostı́ probı́raného systému. Pro tuto, ale i jiné
situace, jsou připraveny šablony (template, kterým je věnována kapitola 2.1 — dostupné
šablony jsou nabı́dnuty vždy při startu systému ToolBook). V tomto přı́padě můžeme
postupovat následovně.

• Vytvořı́me si pomocný dokument založený na některé ze šablon pro tvorbu testů
a z něj potřebné stránky zkopı́rujeme (postup bude probı́rán v následujı́cı́ kapitole 5
na straně 51) do námi vytvářené studijnı́ opory.

• Anebo naopak. Náš dokument založı́me přı́mo na vhodné šabloně pro tvorbu testů
a na stránce nepotřebné/přebytečné objekty odstranı́me.

Lze vybı́rat z následujı́cı́ch šablon:

10 Question Quiz po úvodnı́ch stránkách poskytuje 10 stránek, z nichž každá obsahuje
objekt multiple–choice s možnostı́ 4 odpovědı́. Následuje zobrazenı́ dosaženého skóre
a předánı́ řı́zenı́ zpět do LMS.
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Uspořádánı́ stránek
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Basic Quiz po úvodnı́ch stránkách je zařazen objekt
• multiple–choice s možnostı́ 4 odpovědı́;
• True/False;
• Fill in the blank.

Následuje zobrazenı́ dosaženého skóre a předánı́ řı́zenı́ zpět do LMS.

Basic Training po úvodnı́ch stránkách je zařazen objekt multiple–choice s možnostı́ 4
odpovědı́. Následuje zobrazenı́ dosaženého skóre a předánı́ řı́zenı́ zpět do LMS.

Advanced Training v knize je zařazeno několik objektů multiple–choice s možnostı́ 4 od-
povědı́, které jsou vloženy mezi animované a vysvětlujı́cı́ objekty. Následuje zobra-
zenı́ dosaženého skóre a předánı́ řı́zenı́ zpět do LMS.

PowerPoint Presentation and Quiz po úvodnı́ch stránkách spouštějı́cı́ch PowerPointovou
prezentaci je zařazen objekt
• multiple–choice s možnostı́ 4 odpovědı́;
• True/False;
• Fill in the blank.

Následuje zobrazenı́ dosaženého skóre a předánı́ řı́zenı́ zpět do LMS.
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5. Uspořádánı́ vyrobených stránek do knihy

Sice jsme zcela jistě při tvorbě vycházeli z podrobného a „dokonalého“ scénáře, ve kte-
rém byly podrobně specifikovány jednotlivé stránky včetně svého umı́stěnı́, ale v praxi
se přesto může stát, že při laděnı́ vyvı́jené aplikace (když to uvidı́me naživo) dospějeme
k názoru, že současné řazenı́ stránek až tak neodpovı́dá logice. Samozřejmě, protože jde
o hypertextový a tı́m pádem o nelineárnı́ dokument, tak nenı́ nikde určeno, že čtenář
bude stránky procházet posupně. Jeho pohyb po aplikaci je podmiňován jeho reakcemi.
Ale pokud se rozhodne pro postupné procházenı́, nenı́ vhodné (viz úvahy na konci kapi-
toly 1.2), mu v tom bránit.

Proto si autor může i dodatečně zvolit jiné uspo-Obrázek 22: Page Browser
řádánı́ stránek, než jaká posloupnost byla stano-
vena ve scénáři. Pro realizaci tohoto požadavku má-
me k dispozici několik možnostı́. Stačı́ na stránky
aplikovat operace Vyjmout/cut a Vložit/paste, což
zvláště ocenı́me, když potřebujeme stránku přesu-
nout do jiné knihy.

Pro většı́ počet změn je lépe využı́t nástroj určený
pro organizaci stránek, který je podobný režimu
„Zobrazit řazenı́ snı́mků“ známého z produktu
Micro$oft PowerPoint. V nabı́dce <View> potvrdı́me
na obrázku 6 sedmou položku <Browsers> a v nı́
podnabı́dku <Page>. Pak již můžeme s jednotli-
vými stránkami pracovat jako s jinými objekty pro-
střednictvı́m jejich náhledů/thumbnail (miniatur-
nı́ch zmenšenin — obrázek 22). Dále je zde uvedena
podrobná informace o aktuálně vybrané stránce,
včetně jejı́ho jména, čı́sla a vazeb/linků. Provedené

změny nesmı́me zapomenout potvrdit tlačı́tkem [Update] a tı́m je prakticky zrealizovat.

Dalšı́ možnosti uspořádávánı́ stránek najde zájemce v [6, str.13].
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6. Poskytnutı́ hotové aplikace studentům — distribuce opory
čtenářům

Konečně máme vše hotovo! Dopsali jsme poslednı́ pı́smeno, doladili souzněnı́ barev, vypi-
lovali umı́stěnı́ a vzhled grafiky včetně animacı́, prověřili funkčnost všech odkazů/linků
a zkontrolovali pravopis. Zbývá jediné. Dát k dispozici hotovou aplikaci těm, pro které
jsme ji vyráběli — studentům.

Za tı́mto účelem je vhodné:

• organizovat strukturu adresářů 37) u aplikace tvořené většı́m množstvı́m souborů;

• odstranit nepoužı́vané zdroje (relikty po testovánı́ — postup viz [6, str. 82]) a tı́m
urychlit načı́tánı́ a usnadnit přenos výukového programu;

• „resetovat“ 38) objekty tak, aby mohly být spouštěny čtenářem.

Dalšı́ přı́prava aplikace pro praktické použı́vánı́ je již závislá na zamýšlené distribuci.
Tedy prostřednictvı́m jakého média se dostane ke čtenářům a jakým způsobem tito s nı́
budou pracovat.

1. Bude-li vypálena na CD-R(W), přı́padně zpřı́stupněna na Internetu nebo Intranetu,
máme dvě možnosti (kapitola 6.1):

a) Bud’ ji exportujeme jako platformově nezávislé dynamické webové stránky
ve formátu DHTML. Uživatelé tı́m pádem nejsou obtěžováni nějakou instalacı́,
ale autor/programátor si musı́m pohlı́dat, že veškerá použitá grafika, mediálnı́

37) Zcela jistě každý autor již při vývoji aplikace použı́vá nějak organizované adresáře. Ted’ je ale zapotřebı́ se
ujistit, že všechny potřebné soubory jsou umı́stěny pohromadě při respektovánı́ jejich souvztažnostı́.

38) Při ukládánı́ na disk se nás systém většinou ptá, zda chceme uvést objekty do jejich „reset“ stavu. Jestliže
tuto volbu při ukládánı́ nevidı́me, tak bud’ aplikace neobsahuje žádný objekt vyžadujı́cı́ reset, nebo (a to je
mnohem častějšı́ přı́pad) je volba pro zobrazenı́ přı́slušného dialogu vypnuta. Proto raději vždy postupem
<Object> <Properties for Book. . . > (pátá položka na obrázku 15(c)) na záložce General zkontrolujeme, zda
je volba Prompt for reset when saving povolena — má zatržı́tko.
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celá obrazovka [Ctrl]+[L]

soubory, . . . jsou kompatibilnı́ se standardy HTML, protože studentům k práci
stačı́ pouze webový prohlı́žeč, který tyto standardy zvládá.

b) Nebo vytvořı́me nativnı́ aplikaci pro systém ToolBook II. V tomto přı́padě musı́
mı́t všichni uživatelé na svém počı́tači nainstalován zásuvný modul (plug–in)
do webového prohlı́žeče, který se nazývá ToolBook II Neuron 39). Ten umožnı́ do
aplikace zahrnout vše, co bylo systémem Instructor vytvořeno. Aplikace pak běžı́
ve webovém prohlı́žeči naprosto stejně jako v režimu čtenář při jejı́ tvorbě.

2. Chceme-li studijnı́ oporu poskytnout včetně prohlı́žeče (obdoba programu Acrobat
Reader pro soubory formátu PDF) vytvořı́me instalačnı́ balı́ček (kapitola 6.2), který
vypálı́me na CD nebo umı́stı́me na server, odkud si jej uživatelé stáhnou a výukový
program si nainstalujı́.

6.1. ToolBook II Web Specialist

Systém ToolBook II vytvářı́ aplikace přizpůsobené pro prohlı́žeče Microsoft Internet Explorer
4.01 SP1 nebo novějšı́ a Netscape Navigator 4.06 nebo novějšı́. Jak bylo v úvodu kapi-
toly 6 uvedeno, pro umožněnı́ prohlı́ženı́ studijnı́ opory ve webovém prohlı́žeči máme dvě
možnosti — jazyk DHTML (staršı́ než uvedené verze prohlı́žečů nepodporujı́ dynamické
vlastnosti; umı́ zobrazit pouze statické stránky) nebo nativnı́ aplikace prostřednictvı́m
plug–inu (staršı́ než uvedené verze prohlı́žečů neumožňujı́ zásuvný modul nainstalovat).

Rozhodneme-li se využı́t vlastnostı́, které nabı́zı́ nativnı́ aplikace, měli bychom vzı́t
v úvahu, že použitı́ zásuvného modulu s sebou přinášı́ i následujı́cı́ otázku. Jak na uži-
vatelských počı́tačı́ch zajistit bezpečnost práce v tom smyslu, že si studenti nejprve
musejı́ nainstalovat zásuvný modul (a ne každý uživatel je oprávněn něco instalovat)
a potom výsledná aplikace (výukový program, kniha) ještě zasahuje do řı́zenı́ chodu hos-
titelského počı́tače (je to v podstatě spustitelný soubor).

39) Tento doplněk umožňujı́cı́ chod plnohodnotné aplikace ve webovém prohlı́žeči je dostupný pouze pro plat-
formu Windows. Proto je nezbytné, aby všichni uživatelé takové aplikace použı́vali jako operačnı́ systém
Windows verze 95 SR2 nebo novějšı́ a měli tento plug–in nainstalován.
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Pro řı́zenı́ interaktivnı́ho zasahovánı́ aplikace do studentova počı́tače disponuje systém
ToolBook II dvěmi úrovněmi činnostı́ zásuvného modulu Neuron:

1. secure — zabezpečený režim
V tomto režimu nejsou povoleny zásahy do systémových souborů a jsou zakázány
operace (Save, Delete, apod.), které mohou ovlivnit systém uživatele.

2. nosecure — nezabezpečený režim
Objekty týkajı́cı́ se testovánı́ vědomostı́ fungujı́ pouze v tomto režimu.

Pokud i přes naznačený problém bezpečnosti zvolı́me distribuci výsledného výukového
programu v nativnı́ formě, můžeme ještě využı́t služeb doplňkové utility Impulse for Neu-
ron, která umožnı́ stahovánı́ aplikace po částech. Jde o obdobu „streamingového“ videa.

6.1.1. Volba výstupnı́ho formátu — nativnı́ Neuron/DHTML

At’ se již rozhodneme pro nativnı́ formát nebo pro DHTML, postup 40) je následujı́cı́.
Nejprve v nabı́dce <Object> potvrdı́me podle obrázku 15(c) pátou položku <Properties
for Book. . . > a na záložce Deployment zvolı́me formát exportu. Tedy kterou ze dvou
možnostı́ požadujeme:

• DHTML Deployment (v katalogu přibude dalšı́ záložka s názvem Aspen CDS – LXS);

• Native ToolBook or Neuron Deployment

Pak podle obrázku 23(a) potvrdı́me volby <File> <Publish to Web (XXX). . . > 41), čı́mž se
spustı́ průvodce nazvaný ToolBook II Web Specialist. Tlačı́tkem [Expert] na obrázku 23(b)
můžeme podrobněji zadávat parametry, jak bude výsledná aplikace exportována. Ve vět-
šině přı́padů vyhovı́ implicitnı́ hodnoty, takže tuto možnost velmi často ignorujeme. Postu-
pujeme, jak ukazuje na obrázku myš, tlačı́tkem [Next >] a přı́padné otázky (pro možnost
DHTML je jich mnohem vı́ce) pouze odklepáváme.

http://home.click2learn.com/
http://home.click2learn.com/
http://home.click2learn.com/


ToolBook II
INSTRUCTOR

Obsah
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Obrázek 23: Průvodce přı́pravy aplikace pro distribuci
(a) Spuštěnı́ průvodce (b) Prvnı́ obrazovka

Ukládáme-li výukový program ve formátu DHTML, bude v adresáři projektu vytvořen
podadresář s názvem WebExport podle obrázku 24(a) (pokud název adresáře sami nezmě-
nı́me) a v něm dalšı́ podadresář pojmenovaný podle vytvářené aplikace. Zde jsou uloženy
všechny soubory potřebné k provozovánı́ aplikace prostřednictvı́m webového prohlı́žeče.
Výsledek se spouštı́ souborem index.html.

Rozhodneme-li se pro nativnı́ formát 42), systém při exportu vytvořı́ mimo jiného i se-
znam všech souborů použitých v aplikaci s informacı́ o jejich umı́stěnı́ v projektu (relativnı́

40) Na uvedený postup jsme upozorňováni systémovým hlášenı́m při startu programu ToolBook II — viz obrázek 5
na straně 16.

41) Na obrázku 23(a) je v závorce mı́sto XXX uveden formát Neuron. Tı́m systém viditelně deklaruje, jaký bude
výsledek exportu. V přı́padě volby druhého formátu by zde bylo uvedeno DHTML.

42) V tomto přı́padě ještě M. Hrubý [6, str.82] doporučuje komprimovat aplikaci jejı́m uloženı́m pod novým
jménem. Tedy použı́vat dva názvy; pracovnı́ a pro výsledek.
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Obrázek 24: Průvodce přı́pravy aplikace pro distribuci
(a) Volba adresáře (b) Závěrečná obrazovka

adresovánı́). Tento seznam má stejný název jako projekt, lišı́ se pouze přı́ponou. Mı́sto přı́-
pony .tbk má .lst a jde o textový soubor. Systém ho využı́vá při automatickém kopı́rovánı́
hotové aplikace na webový server.

6.2. ToolBook II AutoPackager

Tento způsob použijeme pro vytvořenı́ balı́čku, který umožnı́ výukový program včetně
instalačnı́ rutiny nakopı́rovat podle obrázku 25(b) na diskety (tento způsob asi nebude
při současných cenách médiı́ přı́liš využı́ván), vypálit na CD-R(W), či umı́stit na server.
Také v tomto přı́padě se vyplatı́ využı́t poznámku pod čarou 42) na straně 55.

Celou akci, pouze některé jejı́ fáze jsou zachyceny na obrázcı́ch 25 a 26, spustı́me
vybránı́m osmé položky <AutoPackager. . . > podle obrázku 23(a) (je pod zvýrazněnou)
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hyperlink – vazby
text & grafika
animace
multimédia

Testy znalostı́
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Obrázek 25: AutoPackager – tvorba instalačnı́ho balı́čku
(a) Prvnı́ obrazovka (b) Volba přenosového média

v nabı́dce <File>. Pokud je tato nabı́dka neaktivnı́ (šedá) musı́me podle kapitoly 6.1.1
nejprve zvolit nativnı́ výstupnı́ formát.

6.3. Prověřenı́ funkčnosti hotové aplikace

V každém přı́padě však musı́me pamatovat na jednou velice důležitou okolnost. Bude se
i za nepředvı́daných okolnostı́ naše opora chovat tak, jak požadujeme? Proto je zapotřebı́
ji otestovat ze všech možných i nemožných stran. Nestačı́ ověřenı́ funkčnosti každého
objektu v režimu čtenář v okamžiku jeho použitı́ (to je samozřejmě automaticky předpo-
kládáno), ale i hotového výukového programu jako celku 43).

43) Ze začátku vůbec nevadı́, když po umı́stěnı́ nějakého objektu na stránku spustı́me export aplikace jak
do DHTML, tak do nativnı́ho formátu. Ověřı́me si tak alespoň, že zvolená nastavenı́ budou funkčnı́. Později
od neustálého exportu budeme samozřejmě upouštět.

http://home.click2learn.com/
http://home.click2learn.com/
http://home.click2learn.com/


ToolBook II
INSTRUCTOR

Obsah
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Uspořádánı́ stránek
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zobrazenı́ ikon [F8]

nabı́dka [F9]
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Obrázek 26: AutoPackager – tvorba instalačnı́ho balı́čku
(a) Pojmenovánı́ vyvı́jené aplikace (b) Ukládánı́ baličku do zvoleného adresáře

Napřı́klad distribuujeme výukový program vypálený na nosiči CD-R. Pak ještě i ho-
tové CDčko prověřı́me podle našich možnostı́ na vı́cero počı́tačı́ch s různými operačnı́mi
systémy — viz poznámka pod čarou 31) na straně 42. A protože je každý autor postižen
různým stupněm tvůrčı́ slepoty (vidı́ to, co chce vidět a ne to, co ve skutečnosti exis-
tuje), je jenom ku prospěchu věci, když o shlédnutı́ a opřipomı́nkovánı́ požádá nějakého
nezaujatého člověka. Třeba i několik.

Závěr

Po opravě přı́padných nedostatků již nezbývá nic jiného, než naše „dı́lko“ v prvnı́ verzi
vypustit do světa s přánı́m všeho nejlepšı́ho. A po absolvovánı́ běhu kurzu, na základě
zpětné vazby od frekventantů, začı́t výukový program opět vylepšovat. Tı́m se naplnı́
situace zachycená na obrázku 2 a v poznámce pod nı́m.
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Zavřı́t dokument

Konec

Acrobat Reader

zobrazenı́ jediné stránky
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7. Ukázky aplikacı́ vytvořených v prostředı́ ToolBook

KONTIS

Vlastnı́ výukové programy můžete shlédnout, když na přı́slušné internetové stránce stisk-
nete tlačı́tko

Spustit ukázku

McDonalds – Přı́prava nápojů (občas zamrzne) Ukázkový kurz obsahuje jednu lekci,
která popisuje přı́pravu nápojů na restauraci McDonalds. Lekce obsahuje animo-
vaný výklad, ukázky postupů a jednoduchou hru.

Hypotečnı́ úvěry Elektronický kurz určený k proškolenı́ zaměstnanců ČSOB v oblasti
hypotečnı́ch úvěrů. Ukázka obsahuje jednu lekci — teorii hypotečnı́ch úvěrů.

Úrazové pojištěnı́ Kurz sloužı́ zaměstnancům ČP k výuce Úrazového pojištěnı́. Ukázka
obsahuje jednu lekci — Pojištěnı́ a pojistná smlouva.

Word 2000 — počı́tačové dovednosti Kurz prezentujı́cı́ přı́stup společnosti Kontis k vý-
voji kurzů na výuku počı́tačových dovednostı́. Ukázka obsahuje 1 lekci z kurzu
Word2000.

BOZP Kurz prezentujı́cı́ přı́stup společnosti Kontis k vývoji kurzů na výuku předpisů
a vzdělávánı́ povinného ze zákona. Ukázka obsahuje 1 lekci z kurzu BOZP — vedoucı́
pracovnı́ci.

Angličtina ve finančnictvı́ Kurz vyvinutý pro Českou pojišt’ovnu pro výuku angličtiny
v pojišt’ovnictvı́. Kurz se zabývá specifickou terminologiı́ v pojišt’ovnictvı́ a jeho cı́lem
je naučit zaměstnance uvedenou terminologii úspěšně použı́vat při čtenı́ a psanı́
dokumentů.

Test Outlook Kurz prezentujı́cı́ přı́stup společnosti Kontis k vývoji testů v prostředı́
ToolBook II. Ukázka obsahuje jeden test z MS Outlook.
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Předánı́ opory stud.
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Etický kodex Demo obsahuje ukázku z prvnı́ kapitoly a k nı́ připojeného testu z kurzu
Etický kodex zaměstnance, který byl vyvinut pro ČSOB.

GSM Basic Kurz sloužı́ zaměstnancům Českého Mobilu k seznámenı́ s technologiı́ GSM.
Ukázka obsahuje jednu lekci — Základy vlnové teorie, architektura GSM sı́tě.

Ostravská univerzita

KOLIBAČ, Richard (Centrum informačnı́ch technologiı́ OU): Metodika tvorby studij-
nı́ch opor pro distančnı́ vzdělávánı́ — celý kurz

SCHNEIDEROVÁ, Anna (Pedagogická fakulta): Psychologie Asertivita — ukázka části
hotového kurzu

LUKASOVÁ, Alena (Přı́rodovědecká fakulta) Logika 2. lekce Modelovánı́ formálnı́ logikou
— ukázka 2.lekce hotového kurzu

Základy managementu — ukázka části hotového kurzu

MultiMedia SoftWare

PAREXPO Pardubice Firemnı́ prezentace reklamnı́ agentury
Realizováno jako DHTML projekt pomocı́ autorského nástroje C2L ToolBook II.

Slezská univerzita v Opavě

VANĚK, Jindřich (Obchodně podnikatelská fakulta v Karviné): Systematický přı́stup k
tvorbě studijnı́ch opor Vyžaduje nainstalovaný NEURON

http://home.click2learn.com/
http://home.click2learn.com/
http://home.click2learn.com/
http://verejnost.itutor.cz/demo.asp?bid=1030
http://verejnost.itutor.cz/demo.asp?bid=1055
http://virtualni.osu.cz/metodika/
http://virtualni.osu.cz/metodika/
http://virtualni.osu.cz/psychologie/
http://virtualni.osu.cz/logika_2.lekce/
http://virtualni.osu.cz/managment/
http://www.mmsw.cz/p742.htm
http://edu.opf.slu.cz/VirtUniv/studium/Vanek/index1.html
http://edu.opf.slu.cz/VirtUniv/studium/Vanek/index1.html


ToolBook II
INSTRUCTOR

Obsah
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Vybrané položky nabı́dek činnostı́ programu

access charakter — „horká klávesa“; zvýrazněný (podtržený) znak na tlačı́tku nebo v na-
bı́dce, který poskytuje přı́mý přı́stup k přı́slušné volbě. Po stisknutı́ tohoto znaku,
při současném drženı́ klávesy [Alt], se přı́mo volı́ funkce daného tlačı́tka nebo po-
ložky z nabı́dky.

autor level — rozhranı́ systému využı́vané autory didaktických programů pro tvorbu
aplikacı́. Toto prvnı́ ze dvou prostředı́ poskytuje vývojové nástroje systému.

background — pozadı́ stránky. Objekty, které jsou umı́stěny na pozadı́ stránky, se
zobrazujı́ na stejné pozici, ve stejné velikosti a stylu na všech stránkách, které
sdı́lejı́ toto pozadı́.

book — kniha; souvisejı́cı́ stránky uložené společně do jednoho souboru. Výukový pro-
gram může být tvořen jednou knihou nebo několika knihami.

button — objekt tlačı́tko; použı́vá se napřı́klad pro spouštěnı́ událostı́ nebo nastavovánı́
vlastnostı́.

catalog — banka objektů, které lze využı́t při tvorbě výukového programu poklepánı́m
nebo prostým přetaženı́m na stránku.

DHTML — dynamický HTML; dynamický „HyperText Markup Language“ je jazyk pro
popis WWW stránek doplněný o interaktivnı́ vlastnosti (jako jsou tlačı́tka, animace,
rolovánı́ textu).

feedback — zpětná vazba; informace o průběhu komunikace studenta s výukovým
programem. Vı́ce viz např. [9] nebo [4, str. 145].

field / text field — pole/oblast; objekt obsahujı́cı́ text

foreground — popředı́ stránky; je tvořeno textem, grafikou, zvukem, animacı́, které se
vyskytujı́ pouze na této jediné stránce.
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hotspot — aktivnı́ bod/mı́sto zajišt’ujı́cı́ odezvu na výběr grafického objektu myšı́.

hotword — aktivnı́ slovo(a) zajišt’ujı́cı́ odezvu na výběr slovně popsaného objektu myšı́.

hyperlink / link — vazba propojujı́cı́ daný objekt s jinou stránkou, dokumentem, aplikacı́,
. . . , obecně objektem.

link / hyperlink — vazba propojujı́cı́ daný objekt s jinou stránkou, dokumentem, aplikacı́,
. . . , obecně objektem.

log file — LOG soubor s informacemi o dosaženém bodovém zisku studenta, spotřebo-
vaném čase na řešenı́ dané otázky, počet pokusů, jak student odpovı́dal apod.

media players — kategorie/záložka katalogu; v nı́ uložené objekty se využı́vajı́ pro pře-
hrávánı́ zvukových či obrazových záznamů.

page — stránka;

paint object — bodová grafika / bitmapa; obraz je složen z jednotlivých bodů.

picture object — vektorová grafika; obraz je popsán instrukcemi, jimiž je ve výsledku
vytvořen.

plug–in — zásuvný modul / programový doplněk; přidává hlavnı́mu programu (napřı́klad
webovému prohlı́žeči) dodatkové funkce. Je nainstalován na počı́tači uživatele.

pop–up — (vyskakujı́cı́) okno, které překrývá okno, ze kterého bylo vyvoláno.

reader level — rozhranı́ systému využı́vané autory pro testovánı́ chovánı́ vyvı́jené apli-
kace. Vývojové nástroje systému jsou v tomto druhém (ze dvou) prostředı́ skryty.

record field — textové pole umı́stěné na pozadı́ stránky, které může na každé stránce
zobrazovat jiný obsah; narozdı́l od regular field, které zobrazujı́ jediný obsah.

reset — uváděnı́ do definovaného počátečnı́ho stavu; někdy se použı́vá i alternativa
restart.
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template — šablona poskytujı́cı́ základnı́ strukturu pro vytvářený výukový program. A to
včetně organizace stránek, grafiky, interaktivnı́ch objektů a řı́zenı́ navigace. Do této
struktury autor vkládá vlastnı́ obsah a vzhled si přı́padně přizpůsobuje.

text field / field — pole/oblast; objekt obsahujı́cı́ text

URL — Uniform Resource Locator; jednoznačná identifikace cı́le/objektu, na který je
student na základě své volby přesměrován prostřednictvı́m webového prohlı́žeče —
browseru.

Vzpomeň si!

Že počı́tač jsi mohl vidět leda v kině,
a to nejspı́š jen jako science fiction,
oknem ses dı́val ven z kuchyně,
a slovo „ram“ znal pouze Albion.

Aplikovat se daly hlavně léky,
program, to byla akce kulturnı́,
že kurzor byl běžec latinsky,
a klávesy, ty byly jenom na hranı́.

Sbalit jsi mohl holku s úspěchem,
a kompresi, tu potřeboval hlavně šrot,
že pamět’ ztrácel každý s věkem,
a disk byl dobrý leda tak na hod.

Rozbalovat jsi mohl nejvýš dárky,
soubor pěl pı́sně, tančil, hrál.
Však vzpomeneš si, i ted’, z dálky,
že archiv potřeboval velký sál.

Uložit věci nešlo bez skřı́nı́,
chytat myši, to byla práce kočičı́,
že hlásili se tenkrát jenom šprti,
a pokecat šlo jen z očı́ do očı́.

Vystřihnout něco — musels mı́t nůžky,
vrátit to mohls pouze lepidlem.
Virus byl často přı́činou chřipky,
pavoučı́ sı́tě vymetaly se koštětem.

Meg bylo pěkné dı́včı́ jméno,
giga my znali jenom z fyziky,
ted’ je to všechno trochu proměněno,
za kilo tisı́c dát, znamená chybiti.

Nějak moc rychle došly listy v bloku,
je třeba přidat — pamět’ nestačı́.
Ta zhroutı́-li se, je možno resetovat,
dojde-li na to, snad lepšı́ nebytı́.

Anonymnı́ báseň kolujı́cı́ po internetu [2, 5.7 Umělá inteligence]
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Univerzita Palackého v Olomouci, 1984, 140 s.

[6] HRUBÝ, Miroslav: Tvorba webových kurzů. [Skripta S–636]. Brno : Vojenská akade-
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Úvod
Tvorba (šablony)
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Informace na Internetu

Dalšı́ poznatky lze zı́skat napřı́klad na adresách:

elearning.cesnet.cz — informace o e-learningu určené předevšı́m akademické veřejnosti

telmae.karlov.mff.cuni.cz — online časopis pro „Podporu profesnı́ho rozvoje učitelů“

virtualni.osu.cz — e-learning na Ostravské univerzitě

www.akamonitor.cz/aka-weblog.htm — aktuality na téma e-learning

www.elabyrint.cz — databáze e-learningových kurzů

www.elearn.cz — povı́dánı́ o e-learningu

www.ella.cz — společnost pro elektronické vzdělávánı́

www.hp.cz/e-learning — zaměřeno spı́še na podnikovou sféru

www.virtuniv.cz — e-learningový portál Moravskoslezského regionu

www.e-gram.cz — oficiálnı́ stránka ministerstva školstvı́ věnujı́cı́ se SIPVZ
(Státnı́ informačnı́ politika ve vzdělávánı́)
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