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Publikace
e—Learning, aneb tvorba studijnich opor systémem TOOIBOOK |l firmy Click2learn
neprosla jazykovou a redakéni tapravou v plném rozsahu.

Alan Lesgold (profesor psychologie, University of Pittsburgh), 1997
JPocitat je jaKo zesilovat. Umocriuje ty nejlepsi viukové metody i ty nejhorsi. “[2, 10. ZAVER]

Todd Oppenheimer (novinar): The Computer Delusion, The Atlantic Monthly, ¢ervenec 1997

JNeexistuje Zadny presvédéivy diikaz o tom, Ze vétsi vyuzivani politacii musi vést Ke zlepseni

uceni. “[2, 9.5 Rizika dalsiho vyvoje]
Jane L. David (feditelka vyzkumné skupiny, poradce firmy Apple), 1994

,Ovsem to, co se Zaci nault, ma méné co délat s pocitalia o to vice s vlastni viukou. PoKud odstranite
pocitale, musi ziistat Kvalitni uéeni. “[2, 7.4 Piiprava na ucast v projektu]

Steven Jobs (pocitacovy odbornik, spoluzakladatel firmy Apple), Wired magazine, 1996

NedostatKy ve sKolstvi nemohou bijt vyfeseny technologiemi. JakéKoli mnoZstvi politatii situaci
nezlepsi. .. MiiZeme uloZit vsecﬁny védomosti na CD-ROMy. MiiZeme dat WWW server na Kazdou
Kol — nic z toho neni $patné. Spatné je to a2 v tom okamziku, KdyZ si zatneme myslet, Ze jsme udélali
néco pro vyfeSeni problémii se vzdélavanim. “[2, 9.4 Kam spéje vyvoj vzdélavacich technologii]

Malkin Dare (zakladajici prezident The Organization for Quality Education, Kanada), 1996

,Technologie jsou nejnovéjsim vselékem pro sKolstvi ... Kazdij ted naskakuje do rozjetého vlaku
a ikd, ze potitate vyfesi vSechny nase problémy. Az se tak nestane, pak_se teprve probudime a zjistime,
Ze jsme nenaucili zaklady. “[2, 5.3 Komunikaéni nastroj]

Systémem TgX ve formatu CETEX 2¢
s pouzitim baliku maker pdf screen vysazel RNDr. Rudolf Schwarz, CSc.
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1. Uvod

Pokusme se alespon ramcové odpovédét na otazku: ,Jak nam vypocetni technika miize
pomoci v procesu vzdélavani?*, protoze samotné technologie jsou jen zridka diivodem ke
zméné, mohou vsak dat podnét k realizaci prfedem nazralych vyukovych inovaci. Roli
pocitace se muiZeme pokusit stanovit v souladu s nasledujicim — jednim z moznych —
tridénim V:

Materidly v papirové formé; Jedna se o pripravu podkladu pro tisk — nejlépe ve formatu
PDF firmy Adobe ¢i zapouzdieného postscriptu EPS — které predame tiskovému
oddéleni. Pro tuto éinnost existuje vicero sazecich systémt? (PageMaker, Ventura,
Calamus, . . .), mezi nimiz vitézi diky nepfekonatelnému poméru VYKON/CENA sys-
tém TgX 2.

Elektronické publikace; Vyjdéme z nasledujici predstavy. PFrednasejici na vyuce pouziva
folie/prasvitky a ke kazdé ma néjaky komentar. Vezmeme-li tyto prasvitky a spo-
lecné s komentafi je prezentujeme pomoci pocitace?, vytvorili jsme elektronickou
publikaci. Ta muiZe byt pouzZivana jak pedagogem na hodinach misto prusvitek, tak
i studenty pri samostatné priprave.

1) Nebudeme zde piedkladat exaktni definice a pfesné vymezovat pojmy, spise nam ptijde o uvedeni hlavnich
rysu pro takto stanovené oblasti.

2) Kdyz je nouze nejvyssi, Ize vyuzit i M$ Word, ale pak si musi uzivatel nést pfipadné nasledky.

3) Pro zacateénika bude asi vhodnéjsi jeden z jeho formatu (balik maker, nadstavba) BIX. Vice se 0 moznos-

tech tohoto sazeciho systému lze dozvédét v ¢lancich [7, 16] nebo na WWW strankach zajmové organizace
¢eskoslovenskych uzivateltl TgXu — www.CsTUG.cz.
4

Jako priklad mtize slouzit tento predkladany text nebo PowerPointova prezentace. Pfi prohliZeni zjistite, Ze
monitor predurcuje jisté odliSnosti od tisténych materialti. Predevsim jde o jiny pomeér vyska x §itka, jiné
moznosti zvyraznovani textu, zachyceni vzajemnych vazeb bez nutnosti zdlouhavého vyhledavani potfebné
informace, ...

Také pro tento typ lze s vyhodou vyuzit sazeci systém TgX spole¢né s balikem maker pdf scr een. Timto
zpluisobem byl vytvoren i tento dokument.

Pokud netrvame na doprovodném komentafi (sta¢i nam pouze predvadét prusvitky), lze vyuzit produkt
M$ PowerPoint.

ToolBook II
INSTRUCTOR

click 2learnr

Obsah

Uvod
Tvorba (Sablony)
Objekty: tlacitka
hyperlink — vazby
text & grafika
animace
multimeédia
Testy znalosti
Usporadani stranek
Predani opory stud.
Preklad an. vyraza
Literatura a DEMO

Uvod

5. strana ze 66

N [<1

Skok ZPET

L

Zaviit dokument

Konec

il

Acrobat Reader

zobrazeni jediné sfrdnkyl

zobrazeni ikon (F8) |

nabidka (F9) |

cela obrazovka (Ctrl)+ (L)l



http://home.click2learn.com/
http://home.click2learn.com/
http://home.click2learn.com/
http://www.cstug.cz/flash/quiz.html
http://www.cstug.cz/

e-Learning; Je modifikaci predchoziho typu. Jestlize predpokladame praci s timto typem
aplikaci vyhradné na samostudiu (bez pfitomnosti pedagoga) a proto jesté pridame
reakce pocitace na vstupy studenttl a zaroven monitorujeme postup kazdého stu-
denta vyukovym programem, muzeme hovofit o e-learningu. Tomuto typu vyuko-
vych programu a hlavné problémim souvisejicich s jejich tvorbou je vénovana
cela tato prirucka.

1.1. Coje to ,e-Learning?*

Nebudeme se zde snazit o pfesnou definici. Tu zajemce najde napf. v [8]. Staéi, kdyz pojem
zobecnime na smysluplné a hlavné efektivni nasazeni vypocetni techniky do vyuky, tedy
pocita¢em podporovanou a fizenou vyuku. [9, 10]

Lze samoziejmé vést diskuze, co kategorie ,efektivnosti“ vlastné znamena. Jiny asi
bude pohled manaZera organizace, ktery na zakladé informace — mame e-learning — muze
teoreticky, ovSem zcela mylné, usoudit, Ze neni zapotrebi tolik Skolitelti a pokud jiZ jsou
v organizaci zameéstnani, 1ze je dokonce i pro nadbytecnost propustit. A zcela jinym smeé-
rem se jisté budou ubirat mysSlenky pedagoga — autora kurzu. Ten bude asi porovnavat
objem vynalozené prace pri pripravé konkrétniho kurzu s tim, jak mu to usnadni a zefek-
tivni vyuku; ale hlavné KOLIK frekventanti absolvuje jeden béh kurzu a kolikrat se bude
kurz opakovat. Tedy kolik studentdl v daném casovém useku kurzem vlastné projde.

Ponechme stranou vyse nastinéné uvahy a vyjdéme z predpokladu, Ze jsme se roz-
hodli e-learning zavést. K tomu budeme potrebovat vhodné programové vybaveni, podle
hesla , praci strojum®. Jednim z kandidatua je i produkt ToolBook II firmy click2learn.com,
jehoz multilicenci na podzim roku 2002 Vojenska akademie v Brné zakoupila (informace
o licenci prevzata z [6, str. 3]).

Nasledujici text neni pouhym stru¢nym popisem moznosti zminéného programu (jehoz
logo je v modrém panelu vpravo nahofe). K tomu je urcen anglicky manual [20], nebo
pripadné skripta [6] v ¢estin€. My si ukazeme, jak jednotlivé pedagogické zaméry aplikovat
pomoci tohoto systému. A jak jiz to v zivoté chodi, vétSinu cili 1ze dosahnout rtiznymi
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zpusoby. Ty, které budou zde ukazany, nejsou jediné. Dalsi moZnosti jsou popisovany
ve zminéné literature.

1.2. Ucitel je nezastupitelny

Je zfejmé, Ze ani sebelepsi program nedokaze vymyslet napln a zptsob predavani in-
formaci v konkrétnim kurzu. To miize udélat pouze ¢lovék — odbornik v dané oblasti,
ktery ma navic pedagogické schopnosti. Tedy dokaze nashromazdéné informace vhodné
a poutaveé predavat studenttim.

Navic je e-learning specificky tim, Ze pfenos informaci od pedagoga smérem ke stu-
dentu neprobiha pfimo®, ale prostfednictvim vypocetni techniky. A z toho je tfeba jiz
od pocatku vychazet. Vyukovy program ma vnejsi podobu dialogu mezi studentem a po-
¢itacem. Ve skutecCnosti je to vSak pseudodialog mezi autorem programu a studentem.
Na rozdil od skuteéného dialogu pri ném uditel neni fyzicky pritomen a vSechny jeho
vstupy musely byt vytvoreny pfedem. Jen na zakladé odhadu vstupti studentii. Je tieba
mit na paméti, Ze veskera inteligence tohoto typu program je jen zdanliva. Kazda situace,
v niz program né&jak odpovida, musela byt predem analyzovana a naprogramovana.

Komunikace studenta s poc¢itatem ma pokud mozZno pripominat komunikaci mezi
lidmi. Nemuze ji ale zcela kopirovat ani co do obsahu, ani co do stylu. Pri navrhu obsahu
dialogu musime za pocitac volit vyroky mnohem opatrnéji, nez je tomu ve skutecném dia-
logu. Tam ma mluvéi vZdy moznost doplnit obsahovou stranku mimikou, ¢i zdiraznénim
urcité pasaze. Pripadné, vidi-li na studentovi, Ze neporozumél, muze doplnit jiZ vyréené
dalsim vysvétlujicim komentafem. Dobré vyukové programy® navic davaji studentovi

5 Coz zase neni az tak prevratné nova myslenka. D4 se fici, Zze se v tomto piipadé vyuziva principi progra-
movaného uceni, pouze se jim diky moznostem osobnich poc¢itacam dala modernéjsi forma. Podrobnéji je
o této metodé pojednano napr. ve skriptech [4, str. 132].

9 Brenda Matthis: Museums and the Web: An International Conference Los Angeles, 1997: ,Pouziti vyjuko-
vého programu znamend vzdat se svého zpuisobu mysleni ve prospéch mysleni autora aplikace ... “ [2, 6.1
Instruktivni pfistup]
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moznost, kdykoli dialog prerusit a pokracovat od jiného bodu (libovolné se vratit). Netr-
vaji na tom, Ze museji mit to pfisloveéné posledni slovo. Plisobi velmi negativne, jestlize
student musi dale odpovidat (jinak by se totiz v programu nedostal na pozadované misto)
i kdyz poznal, Ze pokracovani ve stavajicim dialogu jiz nema smysl.

1.3. Zdkladem je scénar

Prvotnim predpokladem tvorby vyukového programu je napad. ,Proni, co by mél kazdy
potencialni autor udélat, je zamyslet se nad tim, zda je schopen program vytvorit zcela
samostatné bez cizi pomoci. Nemyslim si, Ze by zkuseny pedagog schopny genialniho na-
padu mél byt schopen ho také sam zrealizovat. Presto v nékterych jednodussich pripadech
to mozné je. Hranice je u kazdého zavisla na jeho individualnich schopnostech a znalosti
pocitactl i vhodnych autorskych prostiredkil. Priumérny ucitel s normalnim twazkem miize
podle mého nazoru sam zrealizovat nanejuys program na trovni prezentace ve _formé show
nebo vyklad ve formé hypertextu s grafikou, maximalné s jednoduchou animaci. Mtize
s pomoci vhodného autorského systému vytvorit test s vybérovou odpovedi. V ostatnich
pripadech, zvlasté chce-li vytvorit interaktivni konstruktivni prostredi, by mél ke spolupraci
prizvat odbornika*® [1, kap.9.5 Zasady tvorby vyukovych programil]. A protoze se au-
tor bude v e-learningovém kurzu vyjadrovat graficky a nikoliv verbalné, mél by i graficky
myslet pfi navrhu kurzu a sviij napad zpracovat ve formé pisemného namétu. Je na ném,
aby napad prizptisobil svym podminkam a vyvaroval se v§ech nedostatkt a chyb, o nichz
z predchozich zkuSenosti vi.

Dalsi postup by mél byt jiz prevazné tymovou praci a jeho vystupem by méla byt
konkrétni predstava (napriklad obrazek 1), vzhledu jednotlivych obrazovek. Takovou vizi
jiz mtzeme oznadit jako scénaf. Na jeho zakladé je vytvorena nejprve pokusna verze
vyukového programu, ktera je diikladné otestovana. A to predevsim v takovych podmin-
kach, pro které je program urcen. Po zapracovani vSech pripominek vznika dalsi verze
programu. Ta je opét testovana, . ..
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Obrazek 1: I takovato mtiZze byt predstava, co ma byt studentiim predkladano.

Muize jit o ¢ast stranky budouci knihy, o vystup vgukového programu na obrazovce nebo
o pisemnou pripravu ucitele na hodinu, aby védél co ma fikat a pripadné i psat na tabuli.
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Obrazek je navrhem (¢asti scénare) jedné obrazovky vyukového programu z celku
Opakovani stfedoskolské fyziky.
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Obrazek 2: Model vyvoje vyukového programu [1]
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»VSechny dspésné programy, které se pouzivaji, se nikdy neprestavaji dale vy-
vijet. Autofi by méli vzdy vitat jakékoli pfipominky. Jsou to oni, kdo by mél mit
nejvétsi zajem na co nejdukladnéjsi evaluaci a zdokonaleni svého produktu.“

[1, 9.5 Zasady tvorby vyukovych programti].
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Tvorba vyukovych programu je velice slozity proces, pfi némz je tfeba feSit pro-
blémy z riiznych oblasti: od organizace vyuky v daném predmeétu, pres didaktické otazky
konkrétnich vyukovych cili, psychologicko-pedagogické zakonitosti lidského uceni az
k poc¢itacovému vybaveni a praktickému programovani. V optimalnim pfipadé by se mel
na tvorbé vyukového programu podilet cely kolektiv pracovnikti raznych profesi. V ko-
lektivu by mély byt zastoupeny nejméné tri specializace:

e ucitel,

e programator,

e metodik pocitacové technologie vyuky.

Lépe by bylo, kdyby k nim jesté patril didaktik predmeétu a psycholog.

Casto bohuzel ve vsech péti funkcich vystupuje jeden a tyz ¢lovék. Nejcastéji (@ mnohdy
uspeésne) ucitel, méneé casto (a méneé tspeésne) programator. Autorsky kolektiv by mél tizce
spolupracovat

e se zadavatelem a budoucim odbératelem vyukového programu;

e se vzorkem studentt, ktefi se maji pomoci programu ucit;

e s predstaviteli ucitelt1”, ktefi maji vyukovy program pouzit ve vyuce.

1.4. Proc ve vyuce vyuzivat sluzeb pocitace?

Primo se nabizi tato otazka. A nestacilo by, kdyby zminényj kolektiv ,,spachal® kvalitni uceb-
nici? Pokud pocitac¢ oproti ucebnici ¢i skriptiim nenabidne nic navic, tak zcela jisté stacilo.
Zajisté neni nutné, aby fungoval jako pouhy obraceé stranek. Pocita¢ se pfimo nabizi
k modelovani vyvoje, zobrazeni zmén a pohybu, ¢i pfehravani zvukového zaznamu.
V predmeétech vyuzivajicich matematické modely 1ze pomoci n€¢j ihned demonstrovat, jak

7) V prostiedi distanéniho vzdélavani pouzivame pro oznaéeni pedagogického pracovnika (pfimo nepfednasi,
ale hlavneé ridi vyuku a na vyzadani poskytuje konzultace) termin tutor.
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se se zménou vstupnich podminek (pouzita metoda, velikost kroku, pocateéni aproxi-
mace, ...) méni vystupni parametry (rychlost vypoctu, presnost reSeni, ...). Dynamika
— to je hlavné to, co pocita¢ nabizi navic oproti statickému vyjadfeni na papire.

Pohyb lze samoziejmé zachytit také na videokazetu. Takze by uvazovany kolektiv au-
torti mohl také pouze natocit vgukouvy film. V tomto pfipadé vsak pocitac na rozdil od videa
nabizi interaktivitu. Reaguje na studentovy podnéty, dovoluje zadavat priklady vcetné
autorského feSeni ze sbirek uloh, mtize generovat rizné otazky vztahujici se k tématu
apod., zatimco video ¢i film se svou sekven¢ni prezentaci nedovoluje snadno a ihned
nalézt pouze jedinou potfebnou informaci.

Na zakladé predchozich ivah jsme se rozhodli pro poéitacem podporovanou vyuku.
Pro jednoduchost predpokladejme idealni pfipad, kdy ,informatik“ umi bez problémui na-
programovat vse, co si autor vyukového programu vymysli. Pak by hlavni problém spo-
¢ival v sestaveni autorského scénare. Sestavit scénar vyukového dialogu je velmi tézké,
protoZze autor musi myslet za studenta i ucitele. Jako ucitel musi vymyslet posloupnost
podnétii (informaci a tikoltl), ktergymi povede proces osvojovani latky studentem. Musi ale
anticipovat vsechny mozné realkce studenta na kazdy z téchto podnétil a na kazdou z téchto
realcci pripravit vhodnou odezvu zpresnujici spravné vysledky a korigujici specifické chyby.
V ére programovaného ucenti realizovaného vyucovacimi stroji nebo programovanymi uceb-
nimi texty tato tiloha nebyla prilisS obtizna, nebot student odpovidal nejcastéji vybérem
ze dvou nebo nékolikka mdalo predem pripravenych nabidek. Mnohé vjukové programy po-
Citacové vyuky toto omezeni zachovdavaji, ¢imz se tloha autora i programdtora ohromné
zjednodusuje, ale charakter vguky se vzdaluje od idedalu dialogu mezi studentem a ucite-
lem. [12, str.51]

Pro zjednoduSeni ulohy autora i programatora si tito nékdy kladou za cil analyzy
studentovy odpovédi jen rozpoznani, zda je odpovéd ,SPRAVNA® ¢i ,JINA“. V lepsich
pripadech nasleduje informace o spravné odpovédi a jeji pripadné vysvétleni. To je ale
podstatné méné, nez zpravidla poskytne i ten nejprumérnéjsi ucitel. Ten diagnostikuje
chybu, fekne proc¢ je uvedena odpovéd nespravna a jak ji korigovat.
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1.5. Vyroba vyukového programu podle scéndre

Cilem této publikace neni popisovat vesSkeré ¢innosti souvisejici s vyrobou vyukového
programu. My se omezime pouze na fazi, kdy chceme z kvalitniho scénare vytvorit pred-
bé&Znou verzi programu (na obrazku 2 oval s nazvem vyroba prototypu).

Predpokladejme tedy, Ze mame k dispozici scénar obsahujici na¢rtnutou kazdickou ob-
razovku. Pokud je zpracovan skutec¢né peclive, brzy zjistime, Ze nékteré prvky se opakuji
na nékolika obrazovkach ® nebo pfipadné i na vSech a nékteré informace jsou jedinecné.
Informace (objekty) vyskytujici se ve skupiné stranek (napriklad logo vzdélavaci insti-
tuce nebo ovladaci panel - zde pravy svétlemodry sloupec) souhrnné nazyvame pozadim
(v anglickeé literatuie Background), pro informace (text, grafiku, . ..) zachycené na jediné
obrazovce pouzivame termin popfedi (Foreground)?.

Vysledny vyukovy program — knihu si budou studenti prohliZet na po¢itaci a pripadné
k dispozici napriklad vypalenou na CD-ROMu nebo si ji stahnou z Internetu. V kazdém
pripadé je zadouci, aby byl minimalizovany ¢as, za ktery se jim predkladana informace
zobrazi. K tomu se doporucuje dodrzovat nasledujici zasady [6, str. 17]:

e omezit pocet objektd a grafiky v knize; pouzivat grafiku s malou velikosti soubor;
e nastavit co nejmensi velikost stranky knihy;

e pouZit totéZ pozadi pro podobné stranky a omezit pocet rtiznych pozadi;

e objekty, které budou na kazdé strance, vlozit na pozadi;

e objekty usporadat tak, aby se zmény odehravaly v malych oblastech a bylo tak
omezeno prekreslovani.

8 Casto misto terminu obrazovka pouzivame spise vyraz stranka (v anglické literatuie page), vztahujici se
k ekvivalentnimu tiskovému produktu;
pro souhrn vSech stranek pouzivame bud’ termin ,vyukovy program* nebo tento komplet analogicky nazy-
vame knihou (book)

9 Neékdy z pohodlnosti misto o popfedi stranky mluvime pouze o strance.
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Je zadouci, zakomponovat uvedené zasady jiz do scénare. Nedaji se ale dodrzovat
prili§ striktné. Produkt musi byt vysledkem nejriznéjSich kompromist na zaklade citu
a autorské invence. Napriklad text neobsahujici grafiku je prilis ,suchoparny®, statické
obrazky neupoutaji tak jako zachyceny vyvoj a pohyb, atd.

Pojdme si nyni vyzkous$et vyrobu vyukového programu pomoci systému ToolBook |I.
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2. Tvorba vyukového programu nastrojem ToolBook Il

Spustime autorsky systém z nabidky start podle obrazku 3 a zobrazi se okno, ve kterém
si podle kapitoly 2.1 na zaloZzce Templates mtizeme vybrat néjakou z pfipravenych Sablon
(template); napiiklad podle obrazku Basic Blue.

Obrazek 3: Spusténi autorského systému

k L;j Additional Tools {requires CDy  # I
L @ Diocumentation »
4 @ ToolBook Instructor - Help

» E To
% Dalsi prislugenstyi » L RRIge T d s
L b r-\

Y} Dokumenty ¥ (53 Po spusténi P (=) Mewron 8.5

=% -.!?_:’| PrisluSenstyd g @ Ltilities 85
Mackaweani b 2

Progranmy

2.1. Sablony

Obrazek 4: Vybér Sablony Alespon ze zacatku je vhodné vyuzit né-
kterou z nabizenych Sablon®. Setfime
tim na$s ¢as, vynaloZené usili a mtiZzeme
se poucit, jak to délaji zkusengjsi. Vy-
plati se timto zptisobem projit vSechny
nabizené Sablony. Tim také ziskame
trochu predstavu, co vlastné systém

FAToolBook IT Instructor Startup 14:00 i x|

] ToolBook
INSTRUCTOR

Waloome | uick Statt Templates | Book Specislists| Existing Books |

Select a template ta create & new book: Previewn:

@ ®§8 0§ 8

10Question 10 Question 10 Question Advanced ~ > q P Py v
Dur (TML  Quz(HTMLI Qe Do | umoznuje a nabizi k témeér bezprac-
High Bandw... Chapter [H..

I "~ nému pouziti. Volbu, jak je obvyklé, po-
tvrzujeme tlacitkem [OK].

4 &

Advanced Advanced Advanced Advanced ENESERE
Content - 1 Content - 2 Content - 2 Training
Chapter Ehaplers H.. Chapters [HTHML High... ¥ Show preview

2 Pokud siv pravém Sedém panelu (zhruba upro-
stfed vedlejSiho obrazku 4) zatrhneme volbu
Training Training [HTML High show pl’eview, zobrazi se nam nad tim v na-
Lot CEREEL D & hledovém okné ukazka zvolené Sablony.
Vsimnéte si vzhledu stranky. Jejiho rozvr-
=] o i -
Zeni, ovladacich prvku, . ..

—j This is a generic. single page
template.

Advanced Advanced Basic Blue

Template directary:
I D:%Program Filesh\Click 2learmnstuctorB5hT emplatet.

QK Cancel Help
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Po pfipadném upozornéni (obrazek 5) ohledné nativniho formatu a jeho pfevodu
do DHTML zvolime adresar a nazev, pod kterym svoji prvni knihu — vyukovy program
ulozime. Protoze jsme zvolili jednoduchou Sablonu, jde prozatim o jednu stranku (stavovy
radek dole vpravo), ktera se zobrazi v autorské tirovni (autor level) — varianté obsahujici
Vvyvojoveé nastroje systému.

Obrazek 5: Uvodni hlaska programu

Confirm Deployment Method 14:04 ﬂ

@ You are about to create a book intended for digtribution ag a Mative ToolBook, . TEE. file.

[ pow wish to change the intended deplopment method for this book to DHT KL, pou can do so at any time by
uzing the Deployment tab of the Properties for Book dialog found in the Object menu.

Do pow wizh to continue?

[ Don't display this dislag in the future.

Pokud zatrhneme volbu Don’t display this dialog in the future,

nebude nas pristé systém hlaskou o prevodu mezi formaty jiz obtéZovat.
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2.2. Dvé varianty prace se systémem: autor x ¢tendr

Obrazek 6: Autorsky rezim

QTuulBook - pr¥ni.tbk 14:52

File Edit | view Go Insert ©Object Text Draw Tools Help

| @ Em!% =G| D-D|&w S

i v Tookbar 4 Chel+F12

Action Obje  Palettes AN
Command Window  Shift+F3

I v Status Bar F1z

v Catalog Fz
Erowsers L4

Simulatic

Background F4

Size ko Page Fi1

Grid. .. Ctrl+5hift+a
Rulers Chrl-+R

=
Je

o Aa
v Show Hotwards  F2

®
|

Opkions...

I} it <t

Buttons

Diraw Objects

dedia Flayers

Mavigation Objects
Placeholder Objects
[uestions [Multiple Choice]

Questions [Te-Falze]

Questions [¥arious]
Sconng and Tracking
Text Fields

FPo @ 2 /alwm=

OWesd

I

Fy Objects

Changes the working level from Author to Reader.

Ze mame autorska prava a mu-
zeme stranku modifikovat, pozname
podle zobrazeného katalogu (Catalog;
levy Sedy sloupec ¢astec¢né prekryty
rozvinutou nabidkou MENU — po-
lozka View) a plovouci listou nastroja
(na obrazku je umisténa uprostred
pravého bilého sloupce).

Druhy typ prostredi se nazyva cte-
nafské (reader level) a pouziva se pro
testovani vznikajici aplikace, protoze
zobrazuje pouze to, co uvidi student
pfi praci s vjyukovym programem. Je
to simulace praktického pouzivani
(presné tak se bude chovat, az bude
hotova) vyvijené ucebni opory.

Prepinani mezi obéma typy pro-
stredi je ukazano na obrazku 6. Jed-
na moznost je vyuzit vyznac¢enych po-
lozek <View> <Reader> nabidky,
druha je funkéni klavesou [F3], jak
je v obrazku na polozce <Reader>
napoveézeno.

Na obrazku je také ukazano i pre-
pinani mezi pozadim (Background)
a popredim (Foreground) stranky (viz
kapitola 1.5).

Jedna moznost: <View> <Background>, druha klavesou [F4].
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3. Objekty na strance

Vse, co se vyskytuje na strance nebo jejim pozadi, je chapano jako objekt. Jde o:

Hla¢itka — pouzivaji se napfiklad k predani nasi odpovédi na otazku typu ANO/NE, pro
spousténi udalosti (zvukovy zaznam, animace, externi program, ...) nebo k fizeni
prachodu programem, kdy je z nich tfeba slozen cely naviga¢ni panel;

text (presnéji textové pole) — slouzi k predavani informaci podobné jako ve skriptech
a knihach ovSem s tim rozdilem, Ze vSe potfebné by se mélo vejit na jedinou obra-
zovku (rolovani obrazu, at’jiz mysi nebo kurzorovymi klavesami, odvadi pozornost
od studovaného problému) — to znamena ¢lenit informace radéji do vice mensich
casti/bloku;

obrdzky — nejriiznéjsi grafy a schémata maji mnohdy vétsi vypovidajici hodnotu, nez
nékolik stran pouhého slovniho vyjadfeni; pfi jejich pouzivani vSak bychom méli
mit neustale na paméti avahy a doporuceni ze zavéru kapitoly 1.5 o minimalizaci
casovych prodlev vyvijené aplikace.

zvuk a animace (obé kategorie nazyvame spoleéné jako multimédia) — pro prehravani
zvukovych zaznamti musi byt pocita¢ studenta vybaven zvukovou kartou, ke které
jsou pripojena bud’ sluchatka nebo reproduktory !9; pro prehravani videa postacuje
jen ponékud vykonnéjsi procesor ve spolupraci s dostateénou paméti; jinak i zde
plati ivahy popisované v predeslém bodé.

a vazby mezi nimi

Jednotlivé typy objekti a hlavné zptisoby jejich pouziti budou podrobné&ji popsany
v nasledujicich kapitolach.

10) v souéasné dobé se toto vybaveni stava jiz standardni souéasti poéitace. Presto ale musime po¢itat s tim, ze
neékteri jedinci jsou ochuzeni o tuto vymozenost a méli bychom jim poskytnout né¢jakou nahradni Sanci, jak
toto omezeni obejit.
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3.1. Tlacitka — prace s katalogem

Katalog obsahuje objekty, které Ize vyuzit pri tvorbé vyukového programu. Jsou zde na-
stroje pro tvorbu testt, prehravace zvuku a obrazu (media players), naviga¢ni panely
a jiné interaktivni objekty. U objektt1 1ze uzivatelsky prizptisobit jejich vzhled, vlastnosti
¢i chovani. Nechame-li na nékterém objektu mys chvili v klidu, ukaze se stru¢na kon-
textova napovéda v angli¢tiné popisujici funkci a moznosti daného objektu. Pro zahrnuti
vybraného objektu do aplikace jej stac¢i pretahnout na popfedi nebo pozadi stranky me-
todou drag-and-drop nebo na né&j dvakrat kliknout — poklepat. At jiz postupujeme kte-
roukoliv z uvedenych moznosti, vytvori se strance kopie zvoleného objektu a zaroven se
otevie okno Properties for nazev objektu. Pomoci né€j 1ze definovat pozadované vlastnosti
pouzitého objektu.

Vybereme-li néjakou kategorii — zalozku, objevi se pod jejim nazvem nahledy ulozenych
objektt. Pokud na kterékoliv zaloZce katalogu chvili nechame mys stat v klidu, zobrazi se
kratka kontextova napovéda v angli¢tiné popisujici moznosti objektti umisténych v této
zalozce. Jestlize na kterékoliv zaloZce katalogu stiskneme pravé tlacitko na mysi, mtizeme
si vybrat z kontextové nabidky. Volba Customize Catalog nam umozni rozhodnout, které
zalozky maji byt viditelné a které skryté. Je pravdépodobné, ze po implicitni instalaci
budou vidét pouze nékteré.

Napriklad pro fizeni prachodu jednotlivymi strankami jsou v zalozce Navigation Ob-
jects mimo jiné k dispozici jednotliva tla¢itka pro pfechod na PRVNI, POSLEDNI, NASLE-
DUJICI a PREDCHOZI stranu a 44 jiz graficky zpracovanych navigaénich panelti, ktera
tato ctyri tlacitka obsahuji. Proto je velmi uzitecné vyhradit si potfebny ¢as pro prohléd-
nuti vSech objektti, které jsou v katalogu ulozeny.

Zkusme si na pozadi nasi stranky umistit dalsi tlacitko, které zajiStuje odskok zpét

na posledni prohlizenou stranku 'Y — firma Adobe pouZziva v produktu Acrobat termin
Go to Previous View.

11 Aplikaci nemusime prochazet linearné, ale postup je fizen nasimi podnéty. Napiiklad jedna odpovéd na polo-
zenou otazku zptisobi pfechod na urcitou stranku, druha odpovéd na jinou stranku. Chci-li si pak zopakovat
text otazky, mohu vyuzit pravé tlacitka s anglickym nazvem Back.
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Budeme tedy postupné desifrovat zadani a krok za krokem plnit jeho pozadavky.
1. mame néco umistit na pozadi stranky;
2. to néco ma byt tla¢itko (button);
3. tlacitko provadi odskok zpét na stranku, kterou jsme si prohliZeli naposled.
ad 1) pozadi; Podle obrazku 6 si klavesou [F4] nechame zobrazit pozadi (Background).

Provedenou akci nam systém signalizuje napiiklad hlasenim Background ve stavo-
vém radku dole vpravo v misté, kde predtim zobrazoval informaci 1 of 1. Navic zmizi

z modrého ramecku velké napisy [[Ngoenncicd < I

viz obrazek 7.

Obrazek 7: Objekty zafazené do kategorie ,Buttons® pii aktivnim POZADI stranky

ETuulﬂuuk - pryni.tbk 13:51

File Edit Wiew Go Insert Object Text Draw  Tools Help
|8 E S E ERaE| R = d|
Catalog 1
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ad 2) tlacitko; Ma to byt objekt typu ,tlacitko®. Proto si podle obrazku 7 mysi vybereme
zalozku Buttons v katalogu a projdeme vSechny objekty v ni uloZené. Podle nazva se
nam Zadny nehodi, to vSak neznamena, Ze v systému neni k dispozici. Zkusime tedy
jiny postup, kdy se zaméfime na pozadovanou ¢innost tlacitka.

ad 3) skok zpét; Tlacitko ma provadét navrat na stranku, ze které jsme odskocili.

Obrazek 8:

gTDD'BDDk - pr¥yni.tbk 15:40

File Edit Wiew Go Insert Object Text

| @ EII“ﬁfﬁh\@aﬂl_@\l_

Action Objects
Buttons

Diraw Objects

tedia Plapers

Mawigation Objects

Last Fage Mext Page

Previous Page Ba el 2

Tedy ma ridit priichod aplikaci nebo téz navigaci
po strankach. Projdeme proto objekty uloZzené v kata-
logu pod zalozkou Navigation Objects . (obrazek 8) Tam
skutecné najdeme objekt, ktery by mohl splinovat nase
pozadavky.

Proto na ném (obrazek vedle) dvakrat klepneme le-
vym tla¢itkem mysSi. Tim se vytvori jeho kopie na pozadi

stranky.
: B:;ck E
“n-n Obrazek 9: Tlacitko

20,1905 )] Backgouwnd []]

Upravy tlacitka budou probirany v nasledujicich kapito-
lach.
2 Dalsi zptisob feseni uvedeného problému najde zajemce v [6, str. 19,

Nalezeni spravného objektu], kde je popisovano vyhledavani objektt
pomoci klicovych slov.

Soucasné se otevie okno Properties for Navigation Button (obrazek 10) vlastnosti tla-
citka. Jak je vidét, okno zrovna moc moznosti nenabizi. Proto se s nim nebudeme prilis
zabyvat a zavieme jej (napfiklad [X). Potom jiz mtiZeme tlac¢itko mysi uchopit a presunout
na pozadované misto, pfipadné pomoci tichytd (8 B na jeho okraji — signalizuji, ktery
objekt je vybran pro tpravy) ménit jeho velikost.
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Okna vlastnosti vkladaného tlacitka

Obrazek 10: po vlozeni na stranku Obrazek 11: prava mys$s
: @ Butkon "Back!
51
I Optiors | Cliphoard 3
Marme: oK | Name. ..
3
I Back Cancel | i
5 Drag & Drop...
Sl Hyperlink,
e oonge Help | Shared Script
Toggles border between author and reader mode. [l
[~ Auto zize Caption...
Resizes ta dizplay entire image. This setting is only - -
functional when the caption iz cleared, Caption Position :
Character. .,
Border Style >
Graphics...
v Enabled
v Highlight
Exclude From Tab Order

Pro detailnéjsi nastavovani vlastnosti objektu staci na ném stisknout [3ragg tlacitko
na mys$i a obdrzime kontextovou '? nabidku (obrazek 11). Navic stiskem mysi na prvni
ikoné, na které je v obrazku 11 umisténa kurzorova Sipka, se rozbali dalsi nabidka (po-
dobna té na obrazku 10 ale mnohem obsahlejsi).

Jakou akci systém provede po stisknuti nami vloZeného tlacitka, se dozvime po vyvo-
lani moznosti Sesté polozky pod Sipkou s nazvem Hyperlink... (hyperlink — podrobnéji
o této problematice v kapitole 3.2). Z vypsanych vlastnosti tlacitka zjistime, Ze jsme tikol
splnili. Upravy vzhledu tlacitka budou probirany v zavéru kapitoly 3.3.2 na strané 34
a v kapitole 3.4.2.

12) Nabidka se méni podle toho, pro jaky objekt ji vyvolame. Tedy na zakladé moznosti, co Ize u objektu nasta-
vovat. Pravé tla¢itko na mysSi ma popisovany vyznam u vétSiny programui v prostredi windows.
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Cilem tohoto a dalsich prikladit neni preskoleni kazdého ucitele do pozice perfektniho progra-
matora. Smyslem je ukézat alesporn zdakladni moznosti probiraného systému pri vgvoji vgulkového
programu, aby mél autor predstavu, co muiZe ve svém scénaii bez obav pouzit. Kde a ¢eho se ma
vyvarovat, protozZe jsou s tim spojeny pripadné problémy. Na tyto ,zadrhele se budeme snaZit co
nejvice upozorriovat.

Zde je opét na misté pripomenout, Ze pokud netouzZime po znovuobjevovani jiZ ob-
jeveného a chceme si co nejvice uSetrit praci pri vlastnim vyvoji aplikace, vyplati se
investovat ¢as na podrobné seznameni se s obsahem katalogu. Velmi ¢asto tam najdeme
objekt, ktery bud ihned, nebo po nepatrné modifikaci, fesi nase zadani.

tor vyzadujici , specialitky“ bude muset hledat dukladné&ji bud’ pfimo v katalogu nebo
v manualu [20].

3.1.1. Typy katalogovych objektt

Ukazeme si alespon vybrané zastupce ulozené v zalozkach/kategoriich katalogu. Pokud
Vy nékteré z popisovanych zalozek v programu neuvidite nebo naopak uvidite jiné, pri-
pominame informaci ze za¢atku kapitoly, ktera mozna unikla Vasi pozornosti.

Polozka Customize Catalog kontextové nabidky pro katalog (na kterékoliv za-
lozce stisknout pravé tlac¢itko na mysi) umoznuje prizptisobovat vzhled katalogu
potfebam uzivatele. Lze v ném tedy mimo jiné nastavit, které zalozky maji byt
viditelné a které skryté.

Action Objects mohou spoustét akei bud mysi, nebo vstoupenim na stranku. Patfi sem
napriklad:
Action trigger umoznujici ukazat, skryt, animovat a spoustét jiny objekt,
Reset trigger resetuje (reset) jiny objekt,
Delay zpozduje nasledujici akci o zadany ¢asovy interval;
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Media Players — primarnim objektem pro vyuZziti je Universal Media Player. Je nejsnad-
né&ji pouzitelny a nejvSestrannéjsi ze vSech objekti katalogu, které slouZi pro pre-
hravani médii. Jeho omezenim je, Ze nezobrazuje statické obrazky (pro jejich zob-
razovani slouzi objekt Media Player, pfipadné mtizeme vyuzit sluzeb internetového
prohliZzece). Podporuje vétsinu standardnich typti multimedialnich soubort (audio,
video i streaming soubory). Zachovava plnou funkénost i po exportu do DHTML.
Ma jednoduchy vzhled, proto se snadno pouziva. V kategorii jsou mimo n¢j ulozeny
i dalsi objekty se specifickymi funkcemi.

Navigation Objects zobrazuji aktualni pozici a umoznuji fidit pohyb po aplikaci. Patfi
sem napriklad tlac¢itka popisovana v tvodu této kapitoly. S jednim z nich (Back)
byla probirana ukazka pouziti. Dalsi z predstaviteld jsou:

Automatic Menu automaticky vytvari nabidky obsahujici aktivni odskoky — linky
na jiné objekty,

Hotspots Graphic definuje grafickou plochu s aktivnimi ¢astmi (hotspot) — odskoky
nejsou uvedeny slovné, ale pomoci obrazku ¢i jejich ¢asti;

Placeholder Objects slouzi pro vkladani kédu, Java—applett a animované grafiky ve for-
matu GIF do aplikaci, které budou exportovany do DHTML.

Questions objekty pro tvorbu otazek a vyhodnocovani odpovédi. Studenttim tak poskytuji
zpétnou vazbu/feedback a informacemi o prdaci studentti zajisStuji interakci s LMS
pro vedeni skupin. Pro vetsi prehlednost jsou déleny do tfi podskupin:

Multiple Choice vybér spravné odpovédi z nékolika predlozenych,
True—False odpovéd typu ANO/NE,
Various z predstavitelll jmenujme alespon

Match Items dovoluje uzivateli taZenim urcovat navzajem zavislé/sprazené ob-

jekty,
Fill in the blank pole/misto pro zadavani tvorené odpovedi

Scoring and Tracking — vyhodnocovaci tlacitka
Score this Page zobrazi skore vSech otazek na strance,
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Reset Page provede reset aktualni stranky, vymaze nakumulované skére studenta
a akci zapiSe do log souboru,

Score this Quiz zobrazi kone¢né skore pro test nebo lekci,
Score Field textové pole/misto pro zobrazeni skore,

Feedback Field textové pole u otazky pro zobrazeni odezvy systému na odpovéd,
kterou student zadal;

Zde jsme vyjmenovali pouze nékolik vybranych polozek, které jsou ulozeny v katego-
riich katalogu. Pokud hledame néco, co v tomto prehledu chybi, mtzeme vyuzit funkce
Find Object '¥), ktera zvyrazni po fadé vSechny objekty vyhovujici podminkam hledani.

13) po stisku pravého tlaéitka mysi na kterékoliv zaloZce katalogu si z kontextové nabidky vybereme zminénou
polozku. Pak zadame podminky, které maji hledané objekty splnovat.
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3.2. Hyperlink — ,,provazani“ objektu

Jiz od poc¢atktl programového uceni bylo vyZadovano, aby vyukovy systém reagoval na pod-
néty studenta, vyhodnocoval jeho vstupy a podle toho ridil jeho dalsi postup. Tedy systém
urcoval, na které strané knihy (opory) ma ¢tenar pokracovat ve svém studiu.

Vypocetni technika ale oproti tiSténym pomtickam nabizi i néco navic. Umoznuje
spoustét jiné potiebné aplikace !4 nebo odkazovat na informace, které nemusi byt sou-
¢asti pravé pouzivaného vyukového programu '®. To ovSem vétsinou vyzaduje pFipojeni
na Internet.

VSem objektiim na strance vyukového programu mohou byt prifazeny vySe uvedené
vlastnosti. Mohou zptisobovat prechod na jinou stranku ¢i spoustét potrebnou aplikaci.
Toho je dosahovano pomoci odkazi na jiny objekt, propojenim jednoho objektu s jinym,
kratce nastavenim vazeb (hyperlink) mezi objekty.

Prestoze jsme si prozatim ukazali jen jeden objekt typu tla€itko, tak i na ném jsme
jiz v zavéru kapitoly 3.1 (pred 3.1.1 — popis objektt zafazenych do katalogu) aplikovali
prechod na jinou stranku. Zaroven lze na stejném objektu/tlacitku ukazat, co probirany
nastroj ToolBook umi. Po stisku pravého tlac¢itka mysSi na objektu zvolime polozku Hy-
perlink. .. (obr. 11). Zobrazi se okno vlastnosti nazvané Hyperlink, ve kterém si ovérime,
ze INSTRUCTOR prostfednictvim nami vybraného tlacitka umoznuje ',

Type of link — pfechod na uréitou stranku vyukového programu'” (volba Go to ano-
ther page) nebo pouze zobrazeni okna (pop-up) s vysvétlujici informaci (volba Pop

14) Naptiklad kalkulacku (je-li vyzadovan vypoéet) nebo slovnik (pfi vyuce cizich jazykii).
15 U tisténych opor (skript, ucebnic) to funguje také. Jen si student musi obstarat doporuéenou piedlohu
(knihu, mapu, zvukovy zaznam, . ..) a v ni vyhledat potfebnou informaci. Kdezto pri studiu podporovaném

pocitacem je mu dana informace primo predlozena. ,Obstarani“ a ,vyhledani“ provede pocita¢ prostiednic-
tvim vyukového programu, pokud je tento autorem spravné zpracovan.

18) Linky (vazby mezi objekty) realizované jinak nez pomoci tlaéitek budou probirany pozdéji: aktivni textovée
pole v kapitole 3.3.2 (pojednavajici o vkladani textu do aplikace) na strané 33; aktivni obrazek (klikaci mapa)
v kapitole 3.4.1 na strané 37.

17) V tomto pfipadé mame jesté k dispozici prechodové efekty Transition effect. Ty uréuji jak se ptvodni stranka
prekresli novou pozadovanou strankou.
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up another page). Timto zptisobem mtiZze autor napriklad zabezpecit podrobné&;jsi
vysvétleni odbornych pojmii'®, pokud je aplikace urcéena jak zacateéniktim, tak
pokrocilym. Kdyby vysvétlujici informace chybély, pro zac¢ateéniky by byl text jen
velmi obtizné pochopitelny, kdyby byly zarazeny pfimo do textu, tento by se stal
méné prehledny a jiz alespon trochu ,pouceni® ¢tenari by byly nuceni celé pasaze
preskakovat.

Link to — odkazovat na jiné dokumenty prostfednictvim URL '?. Zde musime rozlisovat
dva pfipady. Pokud je pozadovany dokument k dispozici pfimo na pocitaci, je vse
v poradku; staci spravné zadat cestu. Pokud je uloZen na jiném pocitac¢i, musi byt
ten nas pripojen do pocitacové sité.

Existuji i jiné objekty s odliSnymi vlastnostmi. Napfiklad pro spousténi programu
slouzi tlacitko s nazvem Run Application, které je uloZeno v katalogové kategorii Action
Objects. Umi vSsak spoustét (tak jak nazev napovida) pouze soubory typu EXE, COM
a BAT. Chybi pole pro predavani parametrii. Proto pokud potrebujeme pri spousténi ne-
jaké parametry zadavat, musime to resit jinym zptisobem. Napriklad stac¢i napsat davkovy
soubor a tento spoustét misto EXE—programu.

Obdobné je to i s oteviranim dokumentt v jiné aplikaci nez ve WWW-prohlizeci. V ka-
talogu ve stejné kategorii Action Objects vybereme tlacitko Open Document. Jedinou
podminkou je, Ze na cilovém pocitac¢i musi byt k danému typu dokumentu pfirazena
(asociovana) potrebna aplikace, ktera umi dokument zobrazit.

18) V tomto elektronickém textu nejsou vysvétlivky feseny vyskakujicimi/pop-up okny, ale bud poznamkami
pod ¢arou, nebo odskokem na stranku, na které je potiebna informace obsazena. V obou pfipadech maji
objekty s aktivnimi linky modrou barvu.

19) Zvolime-li nabidku vyhledani pomoci tlaéitka [- - -], mtizeme si vybrat z pfipavenych protokolt file, ftp, http,

https, mailto a news Pokud pouzijeme jeden z nich a vysledna aplikace nebyla exportovana do formatu
DHTML, bude nejprve spustén webovy prohliZze¢ (browser). A to i v tom pfipadé, Ze dokument, na ktery
se odkazujeme, je napriklad PowerPointova prezentace. Jinak receno, timto zpusobem se lze odkazovat
pouze na dokumenty, které mohou byt zobrazeny nebo spoustény na cilovém pocitaci prostrednictvim jeho
webového prohliZece.

Druhou moznosti je do pole URL pfimo zadat pozadovany soubor (viz piiklad s ikonou kamery v kapitole 3.6).
Pokud jde o program, tak se pfimo spusti. Jinak se spusti program asociovany opera¢nim systémem k nami
vybranému souboru.
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3.3. Text — doporucené viastnosti

Obecné je doporucovano, ze by nemeélo byt umisténo vyrazné vice jak 70 znakt pat-
kového pisma na jednom fadku?®. V pripadé delsiho fadku se doporucuje text ¢lenit
do sloupcu, protoze pii vétSim pocétu znakt oéi pii pfesunu na nasledujici fadek neu-
drzi bezproblémové vodorovnou linii a mozek musi korektivné zasahovat. Tim studujici
(i kdyz si to treba ani nepripousti) ztraci koncentraci a roste u n¢j pocit tiinavy. Proto jeho
produktivita s casem klesa vice, nez kdyz je text ¢lenén do kratsich radku.

V pripadé potieby zvyraznéni dulezitych informaci, mame k dispozici

nékolik moznosti. Rada z nich jiz byla v tomto textu pouzita. Dalsi

moznosti je napfiklad pouziti jiného tiskového zrcadla, jako v tomto

a nasledujicich dvou odstavcich.

Pokud jsou ale radky prili§ kratké (obsahuji pfili§ malo znaku), je
z estetického hlediska nemozné roztahnout mezery mezi slovy,
pripadné mezi pismeny tak, aby byly zarovnany oba okraje.
Proto volime bud’ jeden z okraji jako nezarovnany (tzv. sazba na
praporek) nebo nechame text umistovat do stredu kazdého radku.
Tim dostaneme oba okraje nezarovnané.

Dalsi zvyraznéni mtZzeme provést
« zménou vlastnosti fontu: KAPITALKY, tuéné, kurziva, prostrkané, bezpat-
kové a jejich riiznymi kombinacemi — napfiklad tuéna kurziva;

e barvou pisma, pozadi,  oramovanim nebo prostym podtrzenim.

Samoziejmeé, vSechny uvedené moznosti 1ze navzajem kombinovat. Napriklad kapitoly
v predkladaném textu jsou psany veétsi velikosti bezpatkového pisma v tu¢ném fezu a jesté
jinou barvou jako ostatni text.

20) Snazit se dodrzovat tuto zasadu ma samoziejmé smysl jen v pfipadé, jestlize je text prohlizen ve stejném
tvaru, v jakém byl porizen. Tedy napriklad dokument PDF v programu Adobe/Acrobat Reader.
V pripadé dokumentu HTML v internetovém prohlizec¢i nelze tuto zasadu dodrzet, protoze dokument se
preformatovava pripad od pripadu podle individualniho nastaveni browseru i konkrétniho pocitace.
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Jedno z uvedenych zvyraznéni podtrZzeni nemaji pravovérni typografové radi. Je to
relikt z obdobi pouzivani psacich stroju, kdy nic jiného a jednoduse pouzitelného nebylo
k dispozici. OvSem kdyZ si prohlédnete jakoukoliv profesionalné vysazenou knihu, tak
zjistite, Ze podtrhovani ¢asto viibec nebylo pouzito. Néco jiného jsou WWW stranky, kdy
prohliZece /browsery jsou vétSinou konfigurovany tak, Ze podtrzeni oznacuje odkaz/link.

Zaroven se na internetu miiZeme ¢asto setkat i s dal§im zvyraznénim. A to s blikanim
nebo zménou barev. OvSsem praktické zkuSenosti ukazaly, Ze pro vyuku tento zptisob
neni az tak vhodny. Jde totiZ o tak agresivni zvyraznéni, Ze na sebe pritahuje vétSinu
pozornosti a tim odvadi pozornost studenttt od uciva, takZe je ve svém dusledku spise
Skodliveé!

Kazdy profesionalni saze¢ ¢i grafik jisté potvrdi pravidlo, Ze stranka nema vypadat
jako pav ¢i papousek, ale ma ptisobit vyvaZzenym dojmem. Toto plati pro libovolny doku-
ment a pro studijni oporu tim spiSe. Tedy je zapotrebi zachazet s moZnostmi uvedenymi
na predchazejici strance uvazlivé a s citem. Navic si musime uvédomit, Ze ne kazdy je
obdaren naprosto dokonalym zdravim. Kratkozraky ani dalekozraky jedinec nas nepo-
chvali za priliS malé pismo a symboly, tupozrakému zase vadi tenké linie (Iépe se mu c¢te
osoby se snizenym barvocitem, kterym déla potiZe rozeznat od sebe jisté odstiny zelené
a cervené 2!,

A je zde jesté jedna skutecnost, i kdyZ v soucasné dobé spiSe sporadicka. Doposud
jsou jesté v provozu pocitace s ¢ernobilym monitorem ¢i starsimi typy LCD zobrazovaéti,
které ne vzdy dokonale odlisi pribuzné odstiny Sedi nebo barvy sousedici ve spektru.

Dale si konkrétné ukazeme, jaké moznosti pro text nabizi probirany systém.

21 Pritom je s podivem, Ze aé byla tato skuteénost dostateéné znama jiz diive, pfesto jsou tyto barvy pouzity
jako hlavni na semaforech.
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3.3.1. Prace s textem v produktu ToolBook I

Obrazek 12: Vzorce a M$ Equation Hned na zacatek mala odbocka.

TquBuuk - pr¥ni.tbk 15:29

File Edit Yiew Go|Insert Object Text Draw To

Na technické Skole si s pouhym textem ne-
vystaéime. Casto se vyskytne potieba zadat né-
jaky vzorecek. K tomu v produktu ToolBook
slouzi editor rovnic, ktery zname z M$ Wordu.

“ | 2f | TR Pouziva se nasledovnym potvrzenim nabidky
Graphic. .. <Insert> <OLE Object. .. > tak, jak je ukazano
. M| na vedlejSim obrazku 12.
&ction Object :
i B':t't'”” st Pages... Po vybéru Microsoft Equatin 3.0 z predloze-
Du DnDSb_ t New Page. .. | ného seznamu objektd se na strance vytvori
Mrad""_" F'IIED = New Background... Chrl4M novy objekt typu M$ Equation. Poklepeme na
|cEE e : né&j mysi (dvakrat stiskneme levé tlacitko) a mu-
| Maviaation Dhiects R s :

zeme zacit psat vzorec.

Abychom mohli cokoliv napsat, musime na stranku nejprve pridat objekt textové pole
(text field). Objekty pozadovaného typu maji v katalogu vlastni kategorii Text Fields >?. Do
textového pole 1ze kopirovat nebo na klavesnici napsat text. Lze urcit chovani pole ve
¢tenarském rezimu (reader level) nebo pfi redlném pouzivani aplikace. Bud' v tomto re-
Zimu miiZzeme povolit zadavani textu z klavesnice (pole je editable) nebo je pole zamcené
a chova se jako tlacitko (pole je activated). Pole mtize obsahovat kromé textu také grafiku
a aktivni oblasti (hotspot nebo hotword) zprostredkovavajici vazby (link) na jiné objekty.
Casem zjistime, ze uvedena pole jsou vhodna pouze pro ,hladky* text (obrazek 13) a né-
kolik malo symbold. Potfebujeme-li napfiklad zobrazit neobvykly symbol nebo dokonce
vzorec, je lepsi je vkladat jako objekty nebo pri kopirovani vlepovat jako grafiku. Staci
pozadované vytvorit napriklad ve wordu a prenést pres schranku (clipboard) podrobnéji
viz str. 37.

Zkusime si ted vyrobit né&jaky text, kterému pfifadime vlastnosti tlac¢itka. Podle ob-
razku 13 poklepeme na zvoleném objektu v katalogu na zalozce Text Fields. Po odsou-

22) Textové pole miize byt umisténo na strance nebo na jejim pozadi. Pole umisténé na pozadi miiZe zobrazovat
na kazdé strance odlisné informace. Tento typ pole se nazyva record field.
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Obrazek 13: Text zapisovany do textového pole
Text Fields

Zkusime si ted
vyrobit néjaky

| R T TN |

text, kiteremu
pfitadime |
Barder vlastnosti
tlacitka.

hlaseni vlastnosti v okné ,Properties for Auto-Sizing Field™ se na stranku vlozi textové
pole. Poklepanim na tomto poli se zobrazi textovy kurzor (na obrazku je na konci ¢tvrtého
radku) ve tvaru | signalizujici, ze mtizeme editovat text v poli.

Nejprve smazeme slovo Text umistované systémem automaticky a na klavesnici opi-
Seme obsah bilého pole z tivodu predchoziho odstavce (nebo cokoliv jiného). PriliS se
nevzrusujeme vzhledem vkladaného ¢i pres schranku kopirovaného textu. Zcela jisté
bude odlisny od obrazku 13, protoze na ném jsou jiz vlastnosti pole ménény.

3.3.2. Uprava vzhledu textu

Nyni napftiklad klavesou [Esc] nebo klepnutim mysi mimo objekt zrusime editovani ob-
sahu textového pole. Zmizi textovy kurzor a v rozich a stfedech stran pole se zobrazi
uchyty. MuZeme tedy pole presunout na pozadované misto a hlavné upravit jeho veli-
kost, pokud se do néj nas text nevesel cely.

Pak vyvolame stiskem pravého tlacitka mysi na vloZzeném textu kontextovou nabidku
nazvanou Field *Title”. Z ni si vybereme ,Sets properties for the selected object”, coz
je moznost reprezentovana prvni ikonou. Na obrazku 11 je na ni umisténa Sipka —
kurzor mysi. Otevie se okno Properties for Text Field (jehoz horni ¢éast je na obrazku 14).
V ném zménime nazev v poli Nome na pokusTEXT. Pomoci tohoto nazvu se
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Obrazek 14: Uprava vzhledu objektu

Properties for Text Field 14:52
) G| At & |- | B § 3% B

Mame: m Layer: I B af

Drawl Bounds Font IF'aragraphI Eehaviurl Cirag & Dru:npl

muzeme na pole odkazovat napriklad pfi skryvani objektt (kapitola 3.5.1) nebo definovani

vazeb/linkli. Dale jsou jesté na obrazku 14 zalozZKky, prostrednictvim kterych se nastavuji

pozadované vlastnosti 2%,

Draw : zde se urcuje tok textu, ohraniceni a barvy;

Bounds : pozice a velikost objektu, kterou systém uréi automaticky podle aktivit mysi;

Font (na obrazku aktivni): zde jsme zvolili MS Sans Serif (Font), Bold (Font style), 10 (Size);

Paragraph : center (Alignment) — dale 1ze ménit fadkovani, odsazeni, nastaveni tabula-
tort;

Behavior : chovani pole ve ¢tenarském rezimu (editable, activated — viz zacatek této kapi-
toly), kdy zaroven do pole Tooltip mtiZeme vlozit struénou napovédu, ktera se zobrazi
pfi najeti mysi nad objekt;

Drag & Drop : zadavani ikon signalizujicich tazeni (drag) objektu a jeho upusténi (drop).

Podrobné jsou zminéné moznosti probirany v [6, str. 43]

Doposud uvedena nastaveni jsou platna pro celé textové pole — pro cely objekt. Pokud

chceme nastavovat naprfiklad barvy pro jednotliva slova, l1ze to provést prostrednictvim
nabidky <Text> <Character... > tak, jak je ukazano na obrazku 15(b).

23) Stejné tak lze vlastnosti nastavovat, jestlize na obrazku 11 budeme volit jednotlivé nabidky slovné popsané
ve spoupci namisto pouzivani ikon umisténych v prvnim radku.
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Obrazek 15: Nastaveni vlastnosti jednotlivych pismen a slov

()

Zkusime sited
vyrobit néjaky
text, kteremu
poriradime
viastnosti

tatitkal

TquBuuk-prvni.tbk 9:59 10:39

(b)

File Edit Wiew Go Insert Object |—Text Draw  Taols Help

|

Action Ub\e:ls

o =R ]

Paragraph...

F7

Finish Editing Text

Buttans E Insert Graphic...

Draw Objects - Regular Chrl+Space
Media Players v Bold Chl+E
Navigation Dbjects Italic Chrl+]
Placehalder Objects Underline Chrl+l
Questions [Muliple Chaice] Strikeaut ChrlHE
Guestions (True-False) SuperscripkfSubscript

Questions [Various)

e P

Create Hotword

Chrl+H

()

P ToolBook - prvnitbk 10:56

Fle Edit View Go Insert | Object Text Draw Tools Help

|8 @S e B

A Properties, .,
Properties for Hotword. .

GhrltrE
Shift-+F6

Properties For Page...
Properties For Background..
Properties for ook,
Fropertiss for Lesson. .

Shift+F7
Chrk+F?
Shift+F8
Chrk+Fe

Actions. ..
Path Animatian...

Shared
Viewers. .
Resources..
Clips...

F5
Chrshift+A

Shift+FS
Shift+F10
ChrHFL0
Chrk+Fe

Group

Cirl4s

Slovo, kterému chceme prifadit aktivni vazbu, oznacime jako Il — obrazek 15(a).
Pak zvolime posledni moznost <Text> <Create Hotword. .. >, ktera na obrazku 15(b) neni
oznacena (protoze kurzor je na prvni polozce). Ta zajisti, Ze text bude psan Cervené a ve
¢tenarském rezimu se Sipkovy kurzor mysSi nad timto slovem zmeéni v symbol ruky se
vztyCenym ukazovakem — slovo predstavuje aktivni odkaz. Nyni zbyva napriklad postu-
pem <Object> <Hyperlink...> z obrazku 15(c) tuto vazbu ur¢it. Tedy definovat, co se

ma vlastné provést. To bylo probirano v kapitole 3.2.
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A ted naopak. Pred chvili jsme probirali, jak textu pfifadit vlastnosti tlacitka. Ted' si
ukazeme, jak tlacitku z kapitoly 3.1 priradit pozadi, barvu a jak zmeénit na ném zobrazo-
vany text (napriklad podle obrazku 16).

Obrazek 16: Uprava vzhledu tlacitka

Oznacime vybrané tlacitko mysi, coz signalizuji uichytné prvky v rozich a stredech
stran. Potom v nabidce <Object> potvrdime podle obrazku 15(c) druhou polozku 24
<Properties for Button. .. >.

Do okna <Caption...> na zalozce Draw napiSeme pozadovany text. Mtizeme zadat
i ,horkou klavesu“ (access charakter), kterou lze vyvolat akci z klavesnice, bez pouziti
mySi — na obrazku pismeno v . Access charakter definujeme tak, Ze pred né&j zapiSeme
ampersand — [[. V sekci Colors si mtizeme vybrat barvu pozadi (Fill color) a barvu
textu (Stroke color). Musime ovSem jejich uziti povolit volbou Use custom colors:, jinak se
pouzije barevné schéma nastavené ve Windows.

Dale muzZeme obdobné jako u textového pole na zalozce Behavior do polozky Tooltip
vlozit struénou napovédu (ktera se zobrazi pri najeti mysi nad objekt ve ¢tenarském
rezimu) a i jinak tlacitko upravovat 2.

24) Pozorny étenar si zajisté véiml, Ze na zmifiovaném obrazku jsou sice uvedeny stejné horké klavesy ale nabidka
se jmenuje Properties for Hotword. . . . Jde totiz také o kontextovou nabidku, ktera se méni podle objektu, ke
kterému se vaze.

5 Lze samoziejmé detailné ptizptisobovat vzhled tlagitka celkovému grafickému pojeti konkrétni stranky, ka-
pitoly (kam stranka patﬁ) ¢i jednotnému Vzhledu celého VYukOVéhO programu. To my tady délat nebudeme,

pro pocitac¢ovou podporu vyuky, jak jiz bylo nékolikrat zdtraznéno, je SCENAR Proto perfekcionalisty, ktefi
si patricné ,vyhraji“ s kazdou malickosti odkazujeme na [6, str. 50 a nasl., pripadné str. 30 a nasl.] nebo [20]
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3.4. Obrazky / grafika — cokoliv jiného nez text (napr. vzorce)

Doposud jsme mluvili pouze o vkladani textu do vyukového programu. Nékdy (i kdyz
pro nékoho tfeba ne zrovna moc ¢asto) mutize vyvstat potreba, zadat néco podobného
obrazku 17. Jak je zrejmé, jde v tomto pripadé opét prevazné o pismenka spolu s nékolika
symboly, ale maloktery systém je dokaze v pozadované estetické kvalité poskladat.

Obrazek 17: Matematické vzorce

Ky = (U wovlewa)u (Ul ewu)u (U w e u).

vEX Y vEY-X VEY-X
UEZ-X UEX-Z UEZX

(x.x1 0 [y, y]) ® ([x. x] O [z, 2]) =
= U {[t,t];t€v+u}u U {[t,t];teu+v}UK(x,y,z)=

vVEX-y vVEX-y
UEX-Z UEX-Z

{[t,t];tex-y+x-z}U{[t,t];tex-z+x-y}UK(x,y,z).

lim (Va3 +x24+1- Va3 —x241) =

X—>—+00

34+ x2+1) — (x3—x241)

xoboo (3 12+ 1) + VB3 a2+ 1V — 2+ 14 (Y —x2+ 1)’
242

¥=Foo (Yx3+x2 + 1)2+ Va3 x2 413383 —x2 4+ 14 (Va3 —x2+ 1)2
2 2

= lim ==.

2 2
H+OO<‘3/1+%+713)+i/1+%+x%31—%+x%+<31—%+x—13 3
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Potom mame dvé moznosti:

1. Pouzit sluzeb produktu Microsoft EQuation (postup je popisovan na strané 30 vedle
obrazku 12) — ovSem vysledek ani zdaleka nebude tak hezky, jako je predkladana
ukazka. TakZe tato cesta je pouze nouzové feseni pro ty, ktefi z jakéhokoliv diivodu
nemohou aplikovat nasledujici moznost.

2. Napsat si vSe potrebné v néjakém systému, ktery to zvlada (napr. TgX) a vysledek
do vyukového programu vlozit jako obrazek.

Ovsem nejen matematikou ziv je ¢lovék. Jak jiz bylo uvedeno na strané 14: , ... text
neobsahujici grafiku je prilis suchoparny, statické obrazky neupoutaji tak jako zachyceny
vyvoj a pohyb, ... “ Vyklad by tak mél byt oziven symboly, grafy, obrazky, animacemi,
apod.

Pritom také v pripadé pouzité grafiky bychom se méli fidit tvahami uvedenymi na stra-
né 29. Navic nesmime zapomenout na skutecnost, Ze veskera grafika je vzhledem k mnoz-
stvi ulozenych dat mnohem objemnéjsi nez holy text. Tim se zase dostavame do rozporu
s pozadavkem na minimalizaci celkové velikosti vyvijené aplikace. Tento pozadavek byl
diskutovan na strané 13.

A ted si opét ukazeme praci s grafikou v probiraném systému ToolBook II.
Produkt firmy cickgeam pracuje jak s bodovou grafikou — bitmapa (Paint object), tak
s vektorovou grafikou (Picture object). Nelze jednoznaéneé fici, ktera z nich je pro nase po-
tfeby vyhodnéjsi. Systém obvykle zobrazuje rychleji bodovou grafiku. Ta je zase na dru-
hou stranu vétSinou narocneéjsi, co do obsazeného mista na disku a tedy i na mnozstvi
prenasenych dat?®. Navic bychom si méli pamatovat, ze vektorovou grafiku mutizeme
v systému ToolBook Il pfevést na bodovou 27, ale opa¢ny postup neni mozny.

26) pokud pozadujeme provozovani vysledné aplikace prostiednictvim Internetu, systém veskerou grafiku —
bitmapovou i vektorovou — prekonvertuje nasledujicim zptisobem. Obrazy v 8-bitové barevné hloubce jsou
vyexportovany ve formatu GIF (Graphics Interchange Format) a grafika ve vétsi barevné hloubce je prevedena
do forméatu JPEG (Joint Photographic Experts Group).

27) Oznagime obrazek mysi — tchyty. Potom v nabidce <Object> potvrdime podle obrazku 15(c) druhou polozku
<Properties for Picture. . . > (i zde plati poznamka 24) ze strany 34) a na zalozce Draw potvrdime volbu Convert
to Paint Object. Systém nas upozorni, Ze poZadovana operace je nevratna.

ToolBook II
INSTRUCTOR

click 2learnr

Obsah

Uvod
Tvorba (Sablony)
Objekty: tlacitka
hyperlink — vazby
text & grafika
animace
multimeédia
Testy znalosti
Usporadani stranek
Predani opory stud.
Preklad an. vyraza
Literatura a DEMO

Grafika

36. strana ze 66
LRV

Skok ZPET

Zaviit dokument

Konec

il

Acrobat Reader

zobrazeni jediné sfrdnkyl

zobrazeni ikon (F8) |

nabidka (F9) |

celd obrazovka (Ctrl)+ (L)l



http://home.click2learn.com/
http://home.click2learn.com/
http://home.click2learn.com/

Obrazky (v zavislosti na typu grafiky: vektor/bitmapa) mtzeme podobné jako text nebo
tlacitka (tlacitko je vlastné také graficky objekt) pfizptisobovat nasim potrebam. Napriklad
ménit velikost (vektorova grafika), zobrazovat pouze ¢asti ptivodniho obrazku (u bodové
grafiky dojde k ofezu zprava a zespodu) ¢i vytvaret efekty prithlednosti?® (bodova grafika).

Spousta nejraznéjSich grafickych objekta je uloZzena v katalogu v zalozkach, které
maji jednotny nazev Media a jsou jesté dale oborové ¢lenéna na Animated, Backdrops,
Clipart, Icons a Tiled Backdrops. Je pravdépodobné, Ze po instalaci nejsou tyto kategorie
viditelné. V tom pripadé se postupuje podle doporuceni z kapitoly 3.1.1 na strané 23.

Pokud nas nic z nabizeného neuspokoji, musime pouzit grafiku vlastni. A to nejcas-
t&ji kopirovanim pies schranku a naslednym vlepenim nebo volbou nabidky <Insert>
<Graphic. .. >. I pfi kopirovani textu napsaného ve wordu (pozor, pokud jej nevkladame
primo do textového pole, mohou nastat problémy s diakritikou! — Carky/hdacky) jej sys-
tém ToolBook Il vlozi jako vektorovou grafiku (problémy s diakritikou nejsou!), u které lze
meénit velikost, ale nejde nastavovat prithlednost nebo ofezanim zobrazit jen levou horni
¢ast obrazku.

3.4.1. Grdfika zqjistujici vazby/link na jiné objekty

Stejné jako textu, tak i obrazkiim muzeme prifadit néjaké éinnosti. Postupujeme zcela
analogicky tak, jak je popsano na strané 25, pouze vynechame prvni operaci?®. Tedy po-
stupem <Object> <Hyperlink... > z obrazku 15(c) uréime vazbu na cilovy objekt. Jestlize
umistime tésneé vedle sebe nékolik takovych obrazkt s definovanymi vazbami na jiné ob-
jekty, vytvorime prvek, ktery mtiZeme nazvat klikaci mapa.

28) pouzitim volby Draw transparent se objekt stane ,poloprihlednym* a jsou vidét objekty umisténé za nim,
volbou Use fill color as chromakey zcela odstranime vSechny oblasti bodového obrazku, které maji barvu
definovanou v poli Fill color:. Tyto oblasti se stanou zcela priithlednymi. Uvedené vlastnosti se nastavuji
na karté Properties for Paint Object na zalozce Draw — postup viz piedchozi poznamka 27).

29 Nemusime totiz vymezovat aktivni oblast, protoze v tomto pfipadé je aktivni cely obrazek.
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3.4.2. Grafika na tlacitku

Grafika muzZe intuitivné sdélit ¢tenari icel a dostupnost tla¢itka. Pokud poZadujeme nami
vlozeny obrazek pouzivat na tlac¢itkach, musime jej priradit ke zdrojum aplikace. Nejdrive
spustime Resource Manager tieti volbou <Resources. .. > odspodu v nabidce <Object>
na obrazku 15(c). Vlastni pridani obrazku do zobrazovaného seznamu provedeme tlacit-
kem (Import...) a naslednym zadanim jména souboru véetné uplné cesty, ve kterém je
pozadovany obrazek ulozen. Potom si jiz na zalozce Graphics okna Properties for Button
(nabidka <Object>) mtizeme vybrat, jak ma byt obrazek na tlacitku viditelny. Vybereme
pozici Normal 39 a po stisknuti tlacitka (Choose Graphic...) naspodu zobrazeného se-
znamu najdeme nas obrazek.

Obrazek 18: Tlacitko s grafikou Po jeho vybéru se okamzité umisti na tlacitko, bo-
huzel vétsinou nahore pres celou Sifrku. Toto chovani
je ovlivnéno nastavenim voleb v sekci Graphic options.
Mtochanielainan Proto na obrazku 11 (,prava“ mys nad tla¢itkem) deva-
ik tou volbou <Caption Position> zménime umisténi po-
pisu vzhledem k obrazku dle potreby. Obrazek se této
volbé okamzité prizplisobi.

30) Dalsi moznosti jsou Invert pro stisknuté tlacitko, Disabled pro nepiistupné tlacitko (v danou chvili je ne-
funkéni) a Checked je-li kurzor mysi umistén nad tlac¢itkem. Navic volbou Use chromakey mtiZeme nasta-
vovat prahledné oblasti.
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3.5. Animace — oziveni vyukového programu
3.5.1. Skryti a zobrazeni objekt(

Skryvani a zobrazovani objektt prispiva k interaktivité. Objekt skryty/zobrazeny v reZimu
CTENAR mtize byt donucen se zobrazit/skryt (pfipadné i s ¢asovou prodlevou — Delay),
pokud uzivatel provede jistou akci. K tomu slouzi objekt Action Trigger z kategorie Action
Objects katalogu.

Na jednoduchém prikladu si ukaZeme, jak vySe popisovaného efektu docilime v sys-
tému ToolBook Il. PouzZijeme vytvorené textové pole, které jsme na obrazku 14 nazvali
pokusTEXT. Dale budeme potfebovat dalsi dva objekty. Jeden pro skryvani nasSeho
textového pole a druhy na jeho znovuzobrazeni.

Obrazek 19: Skryvani a zobrazovani objektt

Properties for Action Trigger 13:16 N

Objects to trigger
. Field "pokusTEXT"

= ﬂ Cancel
4

Help

41k

il

]
D Show Delete |

— Trigger on what event

[~ When entering page
W when clicked

[ Loop continuously

¥ Button iz visible at reader
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Po vlozZeni spoustéce Action Trigger na stranku se automaticky otevie prazdné okno
pro nastavovani vlastnosti (obrazek 19).

Zatrhneme vzdy spodni ze dvojic voleb a prostirednictvim tal¢itka [Add...] v poli Select
object zvolime pole s nazvem pokusTEXT a pod tim volbu Show pro zobrazovani objektu.
Timto zptisobem mutizeme pridat dalsi polozky a ovladat tak nékolik objektt1 spole¢né.

Analogicky vyrobime i tlacitko pro skryvani volbou Hide. Uprava barev a popiskii
tlacitek byla probirana v kapitole 3.4.2.

3.5.2. Pohyb objektl

Animaci lze efektivné ukazovat zmény v ¢ase a dokumentovat sled udalosti. Nyni si uka-
Zeme, jaké prostredky pro zachyceni pohybu nabizi systém ToolBook Il. Tato kapitola se
netyka animovanych GIF ¢i videosouborti, tedy objektti vytvofenych jinymi prostfedky,
nez editorem animaci. To bude probirano v kapitole 3.6 o multimédiich.

Animacni editor nabizi dvé moznosti:

Path animation — definujeme pomoci lomené ¢ary cestu, po které se bude nezménény
objekt pohybovat — posunuti;

Cel animation — mtizeme objekt ménit, tifeba jej pri pohybu otacet.

Zkusime si jednodussi pripad. Oznac¢ime objekt (nase textové pole). Postupem <Object>
<Path Animation. .. > z obrazku 15(c) (jedna poloZka nad zvyraznénym vybérem) spustime
editor animaci. Vysledek vidime na obrazku 20.

Systém zobrazi ¢erny ¢tverecek M ve stredu ptivodniho umisténi vybraného objektu
(vlevo od textového pole) a prazdny ¢tverecek [ ve stfedu nové pozice objektu. Vektor
posunuti je cervena Sipka zacinajici vl a konéici v 0. Pokud nam velikost a smér vektoru
nevyhovuje, mtZzeme je ménit mysi zménou polohy [. Pro tyto pfesuny musi byt mys
v rezimu zabezpecovaném prvni ikonou tak, jak je znazornéno na obrazku 20.

Dalsi (druha zleva) ikona umoznuje pridavat dalsi vektory (vrcholy lomené ¢ary), takze
vysledny pohyb mtize byt polygonalni; sklada se z na sebe navazujicich tsecek.
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Pomoci tfeti ikony zadavame rtzné parametry posunuti. V poli Duration in seconds
zadavame celkovy cas, za ktery se objekt presune z pocatecniho do koncového bodu; vyssi
hodnota v poli Steps per second: znamena, Ze pohyb bude plynulejsi, ale zobrazovani
bude naroc¢néjsi na vykon studentova pocitace. Dale mtizeme zvolit konstantni (Constant
Rate) nebo proménnou (Variable Rate) rychlost slozeného pohybu, pocet opakovani celé
animace (Repetitions:), pripadné jeji zacykleni (Forever). U skupin objekti l1ze v poli Cel

jednotlivé objekty usporadané ve vrstvach.

Ctvrta ikona slouzi k vybéru dalsich objektt1, které budeme
animovat.

Obrazek 20:

Zkusime si ted
wvyrobit néjaky
+texd, kterému

Vysledek si mtizeme prohlédnout (tak, jak jej uvidi student)
pomoci tlac¢itka play P, které zname z magnetofont a prehra-

Eﬁ}'gﬂ}rjﬂe vacu. Nebo pfesnou polohu objektu pfi pohybu si znazornime
vlastnosti pomoci ¢asové osy. Tlacitko play i ¢asova osa jsou umistény
tlacitka. vlevo od ikon znazornénych na obrazku 20.

Editor animaci ukonc¢ime tlacitkem [Done]. Nesmime ale za-
pomenout nééim (nami praveé definovanou) animaci spoustét.
Provedeme to postupem z kapitoly 3.5.1, jen misto Show a Hide
potvrdime volbu Animate.
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3.6. MULTImédia — audio & video

Na uvod si dovolim citaci [6, str. 73]: , Universal Media Player podporuje nejbéznéji do-
stupné digital video, audio a streaming media formaty. Pracuje stejné po exportu do
DHTML jako v ToolBook runtime. Ma jednoduchyj, konzistentni autorsky interface, jenz
dovoluje snadné pochopeni a pouZiti.

A skutecné. Stadi jej umistit na stranku a automaticky se otevie okno vlastnosti Pro-
perties for Universal Media Player, kde na zalozce General do pole Media source zadame
pozadovany soubor véetné jeho cesty. Na zalozce Time Markers si mtiZzeme zadany sou-
bor prehrat. Tla¢itkem [OK] ulozime zvolené nastaveni. Pak jesté na strance mutizeme
prizptisobit velikost okna nasim pozadavktm.

Z citace v avodu kapitoly je nejzajimaveéjsi posledni c¢ast, ze: ,,. . . dovoluje snadné pou-
Ziti “. Presto se v praxi muzZe stat, Ze prehravac nefunguje podle nasich predstav! Dokonce
se vzpira a k ¢innosti jej jen tak nepfinutime 3!, Takze to, co je popsano v predchozim
odstavci neplati bez vynalozeného dodate¢ného usili.

Pravdépodobnou pri¢inou problémi je nastavena troven bezpecnosti operacniho sys-
tému. Systém porad hlasi, ze na pocitaci maji byt instalovany a registrovany (umistény do
registru?) Windows Media Player ActiveX control. Tedy technologie umoznujici vzajemnou
interakci mezi softwarovymi komponentami. Jsme upozornovani na jednu internetovou
stranku spolecnosti Micro$oft, kde pry najdeme dalsi udaje s popisem instalace.

31 Autor tohoto dokumentu na nékolika pocitacich uvedené konfigurace dopadl nasledovné. Na:
PC s procesorem Pentium III a operac¢nim systémem Windows 2000 Service Pack 4 prehravac¢ nezprovoznil
VUBEC — ani kdyz mél pfidélena administratorska prava;
PC s procesorem Celeron a operac¢nim systémem Windows NT 4.0 nezprovoznil prehravac zcela podle pred-
stav — zadnou upravou velikosti se ho nepovedlo donutit, aby ukazal cely obrazek a ne pouze 30 %;

PC s procesorem Pentium II a systémem Windows 98 prehrava¢ fungoval tak, jak je popisovano v manualu
a predchozim odstavci — tedy naprosto bez problémui;

PC s procesorem Pentium II a systémem Windows 2000 Service Pack 1 prehrava¢ fungoval bez problém;
NB s procesorem Pentium IV a systémem Windows XP Service Pack 1 prehravac fungoval bez problému.
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Pokud se nam do toho nechce (neumime to, nemame prislusna opravnéni, ...), ale
bezpodmineéné pozadujeme prehravani video soubort, nemusime zoufat. Jedno z moz-
nych reSeni je nasledujici postup.

Osvédcila se cesta pres ikonu, ke které prifadime podle kapitoly 3.2 odkaz/link typu URL
ve tvaru

disk:/adresdf/soubor — @

Tim zajistime prehrani souboru prostredky studentova pocitace. At jiz vyuzitim sluzeb
webového prohlizece, Windows Media Playeru ¢i jiného softwarového produktu.
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4. Testy znalosti

Soucasti vyucovaciho procesu je i zkousSeni a hodnoceni studenti. MtiZe splnit své ukoly
a funkce pouze tehdy, bude-li respektovat urcité zasady. Jsou to predevsim validita (méfi
skutecné to, co meérit chceme), reliabilita/spolehlivost (i pri nékolikanasobném opako-
vani u téhoz jedince a za stejnych podminek dava zhruba stejné vysledky), objektivita
(hodnoceni nezavisi na osobé hodnotitele), spravedlnost, komplexnost, soustavnost, pra-
videlnost, diferencovanosti a individualni pristup.

Z hlediska e-learningu®? asi nebude pfevazovat ustni ¢ pisemné nebo pripadné

i praktické zkouSeni. Naopak proto, aby kromé pedagoga i sam student>® mél moz-
nost kontrolovat sviij postup v procesu vzdélavani, se jako vhodny nastroj pro ovéfovani
dosazené tirovné znalosti, dovednosti a pripadné i navyklti primo nabizeji formy testu,
kontrolnich otazek a prikladt. Stejné tak je nutné rozhodnout, jestli je autokontrola
omezena na pouhé konstatovani CHYBA a SPRAVNE. Nebo zda je studentu pfi nespravné
reakci poskytnuta néjaka dulezita informace (bud doplnujici nebo zopakovana), ptipadné
je odkazan na studium literatury ¢i konzultaci s ucitelem.

Problematika testovani védomosti je podrobné rozebrana v mnoha titulech pedago-
gické literatury, napr.[15] nebo [5, str. 126 a nasl.] a svého ¢asu se ji detailné zabyvali
idoc. E. Mazak spolec¢né s Ing. P. Byckovskym ve Vyzkumném utstavu inzenyrského studia
pfi CVUT. Proto si zde jenom struéné ukazeme, jak lze jednotlivé zptsoby testovani®¥ re-
alizovat na pocitaci (rozebereme moznosti, které vypocetni technika nabizi obecn€) a jakée
konkrétni moznosti nam v této oblasti poskytuje systém ToolBook II.

32) e-learning je svym pojetim zalozen na principech individualniho studia, kdy si student sam uréuje jak
prostor, tak i éas, kde a kdy bude studovat. Tato individualizace vyuky vSak v Zadném pfipadé€ neznamena
ponechani studenta sobé samému.

33) Autokontrola — vnitini zpétna vazba (feedback). Student by nikdy nemél byt ponechan bez moznosti, aby si
ovéril, nakolik danou partii zvladl [17].

34) Z hlediska formy lze naptiklad rozliSovat [5, str. 130] tyto testy: volby odpovédi, doplnéni, rozhodovani mezi
pozitivni ¢i negativni odpovédi, protikladu, porozumeéni ¢teného, pribuznosti ¢i specifické zavislosti pojmu,
pozornosti, na zjisStovani znalosti definic (poucek, pradidel apod.), sefazovani a tfidéni, vykonnosti, graficky,
analogie, kreativity atd.
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4.1. Odpovédi vybirané z nabidky

V teéchto pripadech, kdy je ¢tenari predloZeno nékolik moznosti, ze kterych si on nasledné
vybira, se vétSinou nevyskytuji problémy zasadnéjsiho charakteru (narozdil od nasledujici
kapitoly, kdy student odpovéd sam formuluje) a je také k dispozici pestra a odzkousena
paleta mozZnosti, jak pozadavky autorti realizovat. V nasledujicim prehledu uvedeme ty
nejbéznéjsi a nejpouzivanéjsi.

Typ ANO/NE — nazyvame je také rozhodovanim se mezi pozitivni ¢i negativni odpovédi.
Pouziva se tam, kde lze realizovat tzv. dichotomické (dvoustavové) déleni. Odpo-
véd je vétsinou zabezpecena dvojici tlacitek s nazvy ANO/NE, SPRAVNE/CHYBA,
PLATI/NEPLATI apod.

Vybér z nékolika nabidnutych variant je znam napfiklad ze zkusebnich test1 v autoskole,
kdy uchazec o fidi¢sky prukaz vybira jedinou spravnou odpovéd' z nékolika predlo-
Zenych, podobné jako na obrazku 21(a). Dalsi modifikaci predstavuje vicero sprav-
nych odpovédi nebo také zadna. Vstup studenta mutize byt zabezpecen

e zasSkrtavacimi® boxy,

¢ klepnutim na objekt/objekty (které dle jeho nazoru reprezentuji spravnou od-
povéd),

e pripadné pretazenim vybranych objekti do prislusné oblasti — obr. 21(b).

Timto poslednim zptisobem mohou byt vyhodnocovany také i testy serfazovani a tri-
35)

deni .

Pribuznosti/zavislosti pojma se velmi casto vyuzivaji pri vyuce cizich jazyku, kdy k danému
slovu mame prifadit jeho ekvivalent v cizim jazyku. Odpovéd mtize byt opét realizo-
vana pretazenim ciziho slova na jeho ¢esky preklad, postupnym klikanim na objekty
v pfesné stanoveném poradi nebo odpovidajici objekty miZe spojit naptiklad Sipkou
nebo useckou jako na obrazku 21(c).

35 Pro tento typ testii lze realizaci zajistit i jinak. VSeobecné znamy je zptisob étyi tlagitek A B C D, ktery je
vyuzivan pfi rozstfelu v soutézni televizni hfe Chcete byt miliondfem?
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Obrazek 21: Nékteré formy testovych otazek [20, str. 292 a 298]

(a) Vybér jediné spravné

(b) Spojeni odpovidajicich si objekt

(c) Umisténi odpovedi

Understanding French Correct!
How do people in Paris, France greet each other?
Select an answer by clicking a red butten.

. Au revoir! Flask

. Guten tag!

.Hola!

E\ Wi

v Condenser

4.2. Tvorené odpovédi

Asi nejvétsim uskalim takovych reakci studentti, kdy si nevybiraji z predkladanych
moznosti, je samotné rozpoznani, ze konkrétni odpovéd je spravna. Zptisobt vyjadieni
spravné odpovédi miize byt velmi mnoho, takze zapis vzorovych odpovédi — etalonti miize
byt pracny. Opomenuti nékteré moznosti ma fatalni nasledky. Program pak oznaci sprav-
nou odpovéd’ studenta za nespravnou. To zpravidla vede k tomu, Ze student ztrati v tento
vyukovy program duvéru a odmitne s nim pracovat.

Pokusime se ted rozebrat celkem jednoduchy pfipad, kdy spravna odpovéd je cislo 2.
Pominme slovni odpovéd’ dva (kilogramy) nebo dvé (kila) — problémy se spravnym tva-
rem slova. Na tuto skutecnost I1ze v predchozim textu upozornit, napriklad nasledujicim
pozadavkem: ,K odpovédi pouzijte numerickou klavesnici®. Z této formulace je jiz snad
dostatecné ziejmé, ze jedina akceptovatelna odpovéd je numericka a slovni odpoved je
nepripustna.
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Ale i tak zbyva rozhodnout, jak se vyporadame s odpovédmi typu

o V4
e log 100

2—1

Opomnél student pouze vysledek zjednodusit (protoZe to neumi nebo si to jenom neuveé-
domil) a nebo nas prosté testuje? >® A jak vlastné zadavat vysledky typu, ktery je uveden
ve tfeti odrazce? Pokud to budeme fesit formalizovanym zapisem 1/(27(-1)), tak si mu-
sime uvédomit, Ze studenta nutime zamyslet se, jak to vlastné pomoci klavesnice zadat
a tim odvadime jeho pozornost od feseného problému.

Také porovnavani odpovédi studenta — i kdyZ se omezime pouze na text a tim obe-
jdeme problémy nastinéné se zadavanim cCisel — s autorem zadanym souborem vzoru
odpovédi neni jednoduchou zalezitosti. Je-li napftiklad jako spravna odpovéd’ ve vzorniku
uvedeno mésto PRAHA a program vyhodnocuje, zda se v odpovédi studenta objevil jako
textovy fetézec zadany vzor, miiZze nastat i tato absurdni situace. Odpovi-li na otazku:
,Jaké je hlavni mésto CR?“ student tfeba takto: ,Nevim, ale Praha to neni., bude progra-
mem pochvalen za to, Ze dobre zvladl zadané ucivo.

Bohuzel, ani vynikajici vyukové programy nemohou obsahnout vsechny mozné od-
povedi. Nedokazi ani odliSit originalni (autorem nepredpokladany) pristup k feseni nebo
zapisu spravného vysledku od hrubé chyby nebo preklepu. Jestlize nelze jasné poznat, ze
student odpovédél chybné, vyhybaji se zkuSeni autori kategorickym vyroktim typu: , Vase
odpovéd je chybna“ a zarazuji odezvu pripoustéjici obé moznosti. Nasleduji dvé ukazky
takového pristupu [18, str. 37].

e Vase odpovéd se neshoduje s odpovédi autora programu. Jste-li pfesvédcen o sprav-
nosti Vasi odpovédi, pokracujte dale. Chcete-li zobrazit odpovéd’ autora, stisknéte
klavesu [F1].

36) Domnivam se, Ze s timto druhym pfipadem se kazdy z Vas béhem své pedagogické praxe jiz zcela uréité
setkal.
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e Vasi odpovédi nerozumim. OpiSte si vSe, co potfebujete a prokonzultujte sviij postup
s ucitelem.

Rada netispésnyjch pokustt o dokonalé rozpoznani spravnosti tvofené odpovédi vede
mnohé autory k tomu, Ze rezignuji na analyzu odpovédi studenta pocitacem a prendseji tuto
funlkci na studenta. Pocitac tedy zobrazi podnét, zaznamena odpovéd studenta, zobrazi mu
autorské etalony spravné odpovédi a pozada ho, aby vyhodnotil svou odpovéd a v pFipadé,
Ze byla spravnd, aby volil jedno pokracovani a v pripadé nespravné jiné pokracovani prace
s programem. [12, str. 53]

4.3. Otdzky a testy v systému ToolBook I

V katalogu jsou jiz pripraveny kategorie resici problematiku zadavani otazek pod souhrn-
nym nazvem Questions, které jsou dale ¢lenény do zalozek:

Multiple Choice Student odpovida na otazku kliknutim na objektu, o kterém si mysli, Ze
reprezentuje spravnou odpovéd. Lze rovnéz definovat vice spravnych odpovédi a ur-
¢it nahodné poradi moznych odpovédi. Spravna odpovéd se potom objevi pokazdé
na jiném miste.

True-False Kategorie obsahuje vice jak padesat dvoustavovych objektti resicich prvni va-
riantu zadavani odpovédi z kapitoly 4.1.

Various Zde jsou mimo jiné umistény objekty (s kazdym se pfi zadavani do vyukového
programu pracuje samozrejmeé jinak, a to v zavislosti na oblasti, kterou zastresuje)
nasledujicich typu:

Drag Object Odpovida se pretazenim prislusného objektu (napf. obrazku, ikony)
k jedné z neékolika nabizenych odpovédi.

Drop Target Odpovida se pretazenim jedné z nabizenych odpovédi nad prislusny
objekt (cil, terc).

Fill in the blank Tvofena odpovéd se zapisuje do prazdného vyhrazeného prostoru
(celé textového pole), ktery neni zakomponovan do textu otazky.
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Fill in the blank Hotword Tvoifena odpovéd se zapisuje do prazdného vyhrazeného
prostoru (podtrzena oblast v textovém poli), pricemz okolni text se nemeéni.
Typické je pouziti na dopliiovani i/y, s/z, VELKA /maléa pismena.

Match ltem Pii stanovovani zavislosti mezi pojmy se tahne Sipka od jednoho objektu
k pribuznému.

Objekty z dalsi zalozky Scoring and Tracking vyuzijeme pro sledovani vykonu ¢tenait
(podrobnéji viz [6, str. 65 — 67]). Lze definovat, zda se studentovi po kazdé jeho odpovédi
zobrazi dil¢i a souhrnné skore (bodové ohodnoceni), zda se jej dozvi az v zavéru vyu-
kového programu, ¢i zda bude prostfednictvim LOG souboru (log file) k dispozici pouze
pedagogovi.

Pokud zrovna neprahneme po ,,znovuobjevovani kola“, mtzeme pri vkladani testovych
otazek do nami vyrabéné studijni opory kromeé jiZ nescislnékrat zminovanych objektt
zarazenych do katalogu vyuzit i jinych moznosti probiraného systému. Pro tuto, ale i jiné
situace, jsou pripraveny Sablony (template, kterym je vénovana kapitola 2.1 — dostupné
Sablony jsou nabidnuty vzdy pii startu systému ToolBook). V tomto prfipadé muzZeme
postupovat nasledovneé.

e Vytvofime si pomocny dokument zaloZzeny na nékteré ze Sablon pro tvorbu testt
a z n¢j potrebné stranky zkopirujeme (postup bude probiran v nasledujici kapitole 5
na strané 51) do nami vytvarené studijni opory.

¢ Anebo naopak. Na§ dokument zalozime pfimo na vhodné Sabloné pro tvorbu testt
a na strance nepotrebné/prebytecné objekty odstranime.

Lze vybirat z nasledujicich Sablon:

10 Question Quiz po tvodnich strankach poskytuje 10 stranek, z nichz kazda obsahuje
objekt multiple-choice s moznosti 4 odpovédi. Nasleduje zobrazeni dosazeného skore
a predani rizeni zpét do LMS.
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Basic Quiz po uvodnich strankach je zatazen objekt
e multiple-choice s moZnosti 4 odpovédi;
e True/False;
¢ Fill in the blank.
Nasleduje zobrazeni dosazeného skore a predani fizeni zpét do LMS.
Basic Training po tivodnich strankach je zarazen objekt multiple-choice s mozZnosti 4
odpovédi. Nasleduje zobrazeni dosazeného skoére a predani fizeni zpét do LMS.

Advanced Training v knize je zafazeno nékolik objekttt multiple-choice s mozZnosti 4 od-
povédi, které jsou vlozeny mezi animované a vysvétlujici objekty. Nasleduje zobra-
zeni dosazeného skore a predani rizeni zpét do LMS.

PowerPoint Presentation and Quiz po tvodnich strankach spoustéjicich PowerPointovou
prezentaci je zafazen objekt

e multiple-choice s moznosti 4 odpoveédi;
e True/False;
¢ Fill in the blank.

Nasleduje zobrazeni dosazeného skoére a predani fizeni zpét do LMS.
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5. Usporadani vyrobenych stranek do knihy

Sice jsme zcela jisté pfi tvorbé vychazeli z podrobného a ,dokonalého“ scénare, ve kte-
rém byly podrobné specifikovany jednotlivé stranky véetné svého umisténi, ale v praxi
se presto muze stat, ze pri ladéni vyvijené aplikace (kdyz to uvidime naZivo) dospé&jeme
k nazoru, zZe soucasné razeni stranek az tak neodpovida logice. Samozrejmeé, protoze jde
o hypertextovy a tim padem o nelinearni dokument, tak neni nikde urceno, Ze ¢tenar
bude stranky prochazet posupné. Jeho pohyb po aplikaci je podminovan jeho reakcemi.
Ale pokud se rozhodne pro postupné prochazeni, neni vhodné (viz titvahy na konci kapi-

toly 1.2), mu v tom branit.

Obrazek 22: Page Browser
=

-~

o EHIEE] . ot il

1: General Purpa 2 preni2 3 Popup UMP...

Page Name: Page:

I General Purpose of 3

-

LClose

Hyperlinks:
Fullnn id 9 ["first™) of Background id 0

buttonClick, <Jump, <First: J Update

Button id 10 ["previous") of Background Hel |
busttonClick s lumne <Previa nelp

Proto si autor mtize i dodatec¢né zvolit jiné uspo-
radani stranek, nez jaka posloupnost byla stano-
vena ve scénari. Pro realizaci tohoto pozadavku ma-
me k dispozici nékolik moznosti. Staci na stranky
aplikovat operace Vyjmout/cut a Viozit/paste, coz
zvlasté ocenime, kdyz potrebujeme stranku presu-
nout do jiné knihy.

Pro vétsi pocet zmeén je lépe vyuzit nastroj urceny
pro organizaci stranek, ktery je podobny rezimu
»Zobrazit fazeni snimka* znamého z produktu
Micro$oft PowerPoint. V nabidce <View> potvrdime
na obrazku 6 sedmou polozku <Browsers> a v ni
podnabidku <Page>. Pak jiZ mtZeme s jednotli-
vymi strankami pracovat jako s jinymi objekty pro-
strednictvim jejich nahledti/thumbnail (miniatur-
nich zmenSenin — obrazek 22). Dale je zde uvedena
podrobna informace o aktualné vybrané strance,
véetné jejiho jména, ¢isla a vazeb/linku. Provedené

zmény nesmime zapomenout potvrdit tlacitkem [Update] a tim je prakticky zrealizovat.

Dalsi moznosti usporadavani stranek najde zajemce v [6, str.13].
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6. Poskytnuti hotové aplikace studentim — distribuce opory
ctendrum

Konec¢né mame vse hotovo! Dopsali jsme posledni pismeno, doladili souznéni barev, vypi-
lovali umisténi a vzhled grafiky véetné animaci, proveérili funkénost vSech odkazi/linkta
a zkontrolovali pravopis. Zbyva jediné. Dat k dispozici hotovou aplikaci tém, pro které
jsme ji vyrabéli — studenttm.

Za timto ucelem je vhodné:

e organizovat strukturu adresaiti®”) u aplikace tvofené vétsim mnozstvim soubord;
e odstranit nepouzivané zdroje (relikty po testovani — postup viz [6, str. 82]) a tim
urychlit nacitani a usnadnit pfenos vyukového programu;

e ,resetovat“3® objekty tak, aby mohly byt spoustény ctenafem.

Dalsi priprava aplikace pro praktické pouzivani je jiz zavisla na zamyslené distribuci.
Tedy prostrednictvim jakého média se dostane ke ¢tenarum a jakym zpusobem tito s ni
budou pracovat.

1. Bude-li vypalena na CD-R(W), pripadné zpristupnéna na Internetu nebo Intranetu,
mame dvé moznosti (kapitola 6.1):

a) Bud ji exportujeme jako platformové nezavislé dynamické webové stranky
ve formatu DHTML. Uzivatelé tim padem nejsou obtézovani néjakou instalaci,
ale autor/programator si musim pohlidat, ze veskera pouzita grafika, medialni

87) Zcela jisté kazdy autor jiz pfi vyvoji aplikace pouziva néjak organizované adresare. Ted je ale zapotfebi se
ujistit, Ze vSechny potrebné soubory jsou umistény pohromadé pfi respektovani jejich souvztaznosti.

38 Pfi ukladani na disk se nas systém vétsinou pta, zda chceme uvést objekty do jejich ,reset stavu. Jestlize
tuto volbu pfi ukladani nevidime, tak bud aplikace neobsahuje zadny objekt vyzadujici reset, nebo (a to je
mnohem ¢astéjsi pripad) je volba pro zobrazeni prislusného dialogu vypnuta. Proto radé&ji vzdy postupem
<Object> <Properties for Book. .. > (pata polozka na obrazku 15(c)) na zalozce General zkontrolujeme, zda
je volba Prompt for reset when saving povolena — ma zatrzitko.
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soubory, ... jsou kompatibilni se standardy HTML, protoZe studentim k praci
staci pouze webovy prohlizec, ktery tyto standardy zvlada.

b) Nebo vytvorime nativni aplikaci pro systém ToolBook Il. V tomto pfipadé musi
mit vSichni uzivatelé na svém pocitaci nainstalovan zasuvny modul (plug-in)
do webového prohlizece, ktery se nazyva ToolBook Il Neuron 39, Ten umozni do
aplikace zahrnout vSe, co bylo systémem Instructor vytvoreno. Aplikace pak bézi
ve webovém prohliZzec¢i naprosto stejné jako v rezimu ¢tenar pfi jeji tvorbeé.

2. Chceme-li studijni oporu poskytnout véetneé prohlizece (obdoba programu Acrobat
Reader pro soubory formatu PDF) vytvofime instala¢ni bali¢ek (kapitola 6.2), ktery
vypalime na CD nebo umistime na server, odkud si jej uzivatelé stahnou a vyukovy
program si nainstaluji.

6.1. ToolBook Il Web Specialist

Systém ToolBook Il vytvari aplikace prizptisobené pro prohlize¢e Microsoft Internet Explorer
4.01 SP1 nebo novéjsi a Netscape Navigator 4.06 nebo novéjsi. Jak bylo v ivodu kapi-
toly 6 uvedeno, pro umoznéni prohlizeni studijni opory ve webovém prohlize¢i mame dvé
moznosti — jazyk DHTML (starsi nez uvedené verze prohlize¢th nepodporuji dynamické
vlastnosti; umi zobrazit pouze statické stranky) nebo nativni aplikace prostrednictvim
plug-inu (starsi nez uvedené verze prohlize¢li neumoznuji zasuvny modul nainstalovat).

Rozhodneme-li se vyuzit vlastnosti, které nabizi nativni aplikace, meli bychom vzit
v uvahu, Ze pouziti zasuvného modulu s sebou prinasi i nasledujici otazku. Jak na uzi-
vatelskych pocéitacich zajistit bezpecénost prace v tom smyslu, Ze si studenti nejprve
museji nainstalovat zasuvny modul (a ne kazdy uzivatel je opravnén néco instalovat)
a potom vysledna aplikace (vjyukovy program, kniha) jesté zasahuje do rizeni chodu hos-
titelského pocitace (je to v podstaté spustitelny soubor).

39 Tento doplnék umoznujici chod plnohodnotné aplikace ve webovém prohliZeéi je dostupny pouze pro plat-
formu Windows. Proto je nezbytné, aby vSichni uzivatelé takové aplikace pouzivali jako operac¢ni systém
Windows verze 95 SR2 nebo novéjsi a méli tento plug-in nainstalovan.
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Pro rizeni interaktivniho zasahovani aplikace do studentova pocitace disponuje systém
ToolBook Il dvémi tirovnémi ¢innosti zasuvného modulu Neuron:

1. secure — zabezpeceny rezim
V tomto rezimu nejsou povoleny zasahy do systémovych soubortu a jsou zakazany
operace (Save, Delete, apod.), které mohou ovlivnit systém uzivatele.

2. nosecure — nezabezpeceny rezim
Objekty tykajici se testovani védomosti funguji pouze v tomto rezimu.

Pokud i pfes naznaceny problém bezpecnosti zvolime distribuci vysledného vyukového
programu v nativni formé, miizeme jesté vyuzit sluzeb doplnkové utility Impulse for Neu-
ron, ktera umozni stahovani aplikace po ¢astech. Jde o obdobu ,streamingového* videa.

6.1.1. Volba vystupniho forméatu — nativni Neuron/DHTML

At se jiz rozhodneme pro nativni format nebo pro DHTML, postup %% je nasledujici.
Nejprve v nabidce <Object> potvrdime podle obrazku 15(c) patou polozku <Properties
for Book...> a na zalozce Deployment zvolime format exportu. Tedy kterou ze dvou
moznosti pozadujeme:

e DHTML Deployment (v katalogu pribude dalsi zalozka s nazvem Aspen CDS - LXS);

e Native ToolBook or Neuron Deployment

Pak podle obrazku 23(a) potvrdime volby <File> <Publish to Web (XXX). .. >4, ¢imz se
spusti pravodce nazvany ToolBook Il Web Specidalist. Tlacitkem [Expert] na obrazku 23(b)
muzeme podrobnéji zadavat parametry, jak bude vysledna aplikace exportovana. Ve vét-
§iné pripadu vyhovi implicitni hodnoty, takze tuto moznost velmi ¢asto ignorujeme. Postu-
pujeme, jak ukazuje na obrazku mys, tlacitkem [Next >] a pfipadné otazky (pro moznost
DHTML je jich mnohem vice) pouze odklepavame.
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Obrazek 23: Pravodce pripravy aplikace pro distribuci

(a) Spusténi pruvodce

TquBuuk - pryni.tbk 11:

|_F_|Ie_ Edit  Wiew Go  Insert

(b) Prvni obrazovka

ToolBook IT Web Specialist  9:36 x|
‘welcome ta the ToolBook 1l \Web Specialist

This specialist will guide you through the steps

necessary to prepare your application for distibution on

e the ‘waorl Ide WWeb.
= he Wwaild Wide Web
To continue with the 'Web Specialist, click Mext.
FEM. ..
Save If you are comfortable with the export options, click
Expert.
Save As..,

Save Az Template. ..
Save As ExE...

Cancel |

Publish ko Web (Meuron). ..

AukaPackager. ..

Ukladame-li vyukovy program ve formatu DHTML, bude v adresari projektu vytvoren
podadresai s nazvem WebExport podle obrazku 24(a) (pokud nazev adresare sami nezmé-
nime) a v ném dalsi podadresar pojmenovany podle vytvarené aplikace. Zde jsou ulozeny
vSechny soubory potfebné k provozovani aplikace prostrednictvim webového prohlizece.

Vysledek se spousti souborem index.html.
Rozhodneme-li se pro nativni format 4%, systém pfi exportu vytvoii mimo jiného i se-
znam vSech souborti pouzitych v aplikaci s informaci o jejich umisténi v projektu (relativni

40) Na uvedeny postup jsme upozorfiovani systémovym hlasenim pfi startu programu ToolBook Il — viz obrazek 5
na strané 16.

41) Na obrazku 23(a) je v zavorce misto XXX uveden format Neuron. Tim systém viditelné deklaruje, jaky bude
vysledek exportu. V pfipadé volby druhého formatu by zde bylo uvedeno DHTML.

42) V tomto pfipadé jesté M. Hruby [6, str.82] doporucuje komprimovat aplikaci jejim ulozenim pod novym
jménem. Tedy pouzivat dva nazvy; pracovni a pro vysledek.
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Obrazek 24: Priivodce pripravy aplikace pro distribuci

(a) Volba adresaie (b) Zavérecna obrazovka

ToolBook II Web Specialist 9:38 x| ToolBook IT Web Specialist  11:26 x|

The Web Specialist will create several directories that
will contain the Web pages and media files. Please
choose a directary in which to place these files. [f the

Mow that yaur application haz been exported, you can

preview it in a web browser.
Freview [ |

Choose a Browser

directory you enter does not exist, the Web 5pecialist
will create it for you.

Create Wb files in this folder:
D4 Ae-Learningy_hotova'a'ebE sparts, EI

< Back Cancel < Back Cancel

adresovani). Tento seznam ma stejny nazev jako projekt, 1iSi se pouze priponou. Misto pfi-
pony .tk ma .Ist a jde o textovy soubor. Systém ho vyuziva pii automatickém kopirovani
hotové aplikace na webovy server.

6.2. ToolBook Il AutoPackager

Tento zplisob pouzijeme pro vytvoreni balicku, ktery umozni vyukovy program vcetné
instala¢ni rutiny nakopirovat podle obrazku 25(b) na diskety (tento zptisob asi nebude
pfi soucasnych cenach meédii prilis vyuzivan), vypalit na CD-R(W), ¢i umistit na server.
Takeé v tomto pfipadé se vyplati vyuzit poznamku pod ¢arou *?) na strané 55.

Celou akci, pouze nékteré jeji faze jsou zachyceny na obrazcich 25 a 26, spustime
vybranim osmé polozky <AutoPackager...> podle obrazku 23(a) (je pod zvyraznénou)
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Obrazek 25: AutoPackager — tvorba instala¢niho balicku

(a) Prvni obrazovka (b) Volba prenosového média
ﬂ 5I

‘welcome to the ToolBook || AutoPackager. Your ToolBook Il application may be distributed to your
uzers on a compact disc. on floppy disks, or via a local
Thiz wizard will guide you through the steps neceszar to area network.
package pour application for distribution to pour users.
How would you like to distribute your application’?
Ta continue, click Mext.

& Com
i

€ 1,44 MB (3. 5nch) floppy disks

€ Local area network (L&)

Cancel < Back I Mext » ,! Cancel
¢!

v nabidce <File>. Pokud je tato nabidka neaktivni (Sedd) musime podle kapitoly 6.1.1
nejprve zvolit nativni vystupni format.

6.3. Provéreni funkénosti hotové aplikace

V kazdém pripadé vsak musime pamatovat na jednou velice dtileZitou okolnost. Bude se
i za nepredvidanych okolnosti nase opora chovat tak, jak poZadujeme? Proto je zapotrebi
ji otestovat ze vSech moznych i nemoznych stran. Nesta¢i ovéfeni funkénosti kazdého
objektu v rezimu &tendf v okamziku jeho pouziti (to je samoziejmé automaticky predpo-
kladano), ale i hotového vyukového programu jako celku 4%,

43) Ze zacatku vtibec nevadi, kdyz po umisténi néjakého objektu na stranku spustime export aplikace jak
do DHTML, tak do nativniho formatu. Ovérime si tak alespon, Ze zvolena nastaveni budou funkéni. Pozdé&ji
od neustalého exportu budeme samozrejmé upoustét.
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Obrazek 26: AutoPackager —

(a) Pojmenovani vyvijené aplikace

F=Y -
" ToolBook II AutoPackager 8:20 x|

The name you choose for your application will be used in
the zetup program. and will be the title of the Shartcut
folder [or Program k anager group] for your application's
program(s).

‘What iz the name of your application?

|prvni - Basic Blue

tvorba instala¢niho balicku

(b) Ukladani balicku do zvoleného adresaie

r=y =
“s: ToolBook II AutoPackager 8:39 |

AutoPackager will finish by copying your packaged

application to a location fram which vou can master your

distiibution disk(z].

Copy package files ta:
D:huzibSchh_Distvzdve-Learning\Setup EI

15

Progress... copying Application Files
[ ]

processing - Tvorba webowich kurzd.pdf

< Back I MNest » {:,! Cancel |

< Bach I flents I Cancel |

Napriklad distribuujeme vyukovy program vypaleny na nosi¢i CD-R. Pak jesté i ho-
tové CDcko provérime podle nasich mozZnosti na vicero pocitacich s riznymi operac¢nimi
systémy — viz poznamka pod éarou *') na strané 42. A protoze je kazdy autor postizen
riznym stupném tvuréi slepoty (vidi to, co chce vidét a ne to, co ve skuteénosti exis-
tuje), je jenom ku prospéchu veéci, kdyz o shlédnuti a opripominkovani pozada néjakého

nezaujatého ¢lovéka. Treba i nékolik.

Zaveér

Po opravé pripadnych nedostatkt jiz nezbyva nic jiného, nez nase ,dilko“ v prvni verzi
vypustit do svéta s pranim vSeho nejlepsiho. A po absolvovani béhu kurzu, na zakladé
zpétné vazby od frekventantd, zacit vyukovy program opét vylepSovat. Tim se naplni

situace zachycena na obrazku 2 a v poznamce pod nim.
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7. Ukazky aplikaci vytvorenych v prostiedi ToolBook

KONTIS

Vlastni vyukové programy muZzete shlédnout, kdyz na prislusné internetové strance stisk-
nete tlacitko

| Spustit ukazku |

McDonalds - Pfiprava napoju (obcas zamrzne) Ukazkovy kurz obsahuje jednu lekci,
ktera popisuje pripravu napojii na restauraci McDonalds. Lekce obsahuje animo-
vany vyklad, ukazky postupt a jednoduchou hru.

Hypoteéni avéry Elektronicky kurz uréeny k proskoleni zaméstnancti CSOB v oblasti
hypotecnich uvérti. Ukazka obsahuje jednu lekci — teorii hypote¢nich tveért.

Urazové pojisténi Kurz slouzi zaméstnanctim CP k vyuce Urazového pojisténi. Ukazka
obsahuje jednu lekci — PojiSténi a pojistna smlouva.

Word 2000 — pocéitacové dovednosti Kurz prezentujici pristup spole¢nosti Kontis k vy-
voji kurzti na vyuku pocitacovych dovednosti. Ukazka obsahuje 1 lekci z kurzu
Word2000.

BOZP Kurz prezentujici pfistup spolec¢nosti Kontis k vyvoji kurzi na vyuku predpisu
a vzdélavani povinného ze zakona. Ukazka obsahuje 1 lekci z kurzu BOZP — vedouci
pracovnici.

Angliétina ve finanénictvi Kurz vyvinuty pro Ceskou pojistovnu pro vyuku angliétiny
v pojistovnictvi. Kurz se zabyva specifickou terminologii v pojiStovnictvi a jeho cilem
je naucit zameéstnance uvedenou terminologii tispéSné pouzivat pri ¢teni a psani
dokumenti.

Test Outlook Kurz prezentujici pristup spolec¢nosti Kontis k vyvoji testi v prostredi
ToolBook II. Ukazka obsahuje jeden test z MS Outlook.
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http://verejnost.itutor.cz/demo.asp?bid=1028

Eticky kodex Demo obsahuje ukazku z prvni kapitoly a k ni pripojeného testu z kurzu
Eticky kodex zaméstnance, ktery byl vyvinut pro CSOB.

GSM Basic Kurz slouzi zaméstnanctim Ceského Mobilu k seznameni s technologii GSM.
Ukazka obsahuje jednu lekci — Zaklady vlnové teorie, architektura GSM sité.

Ostravskd univerzita

KOLIBAC, Richard (Centrum informacnich technologii OU): Metodika tvorby studij-
nich opor pro distanéni vzdélavani — cely kurz

SCHNEIDEROVA, Anna (Pedagogicka fakulta): Psychologie Asertivita — ukazka ¢asti
hotového kurzu

LUKASOVA, Alena (Prirodovédecka fakulta) Logika 2. lekce Modelovani formalni logikou
— ukazka 2.lekce hotového kurzu

Zaklady managementu — ukazka ¢asti hotového kurzu

MultiMedia SoftWare
PAREXPO Pardubice Firemni prezentace reklamni agentury
Realizovano jako DHTML projekt pomoci autorského nastroje C2L ToolBook II.
Slezskd univerzita v Opavé

VANEK, Jindfich (Obchodné podnikatelska fakulta v Karviné): Systematicky pFistup k
tvorbé studijnich opor Vyzaduje nainstalovany NEURON
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Vybrané polozky nabidek ¢innosti programu

access charakter —  horka klavesa®; zvyraznény (podtrzeny) znak na tla¢itku nebo v na-
bidce, ktery poskytuje primy pristup k prislusné volbé. Po stisknuti tohoto znaku,
pfi soucasném drzeni klavesy [Alt], se pfimo voli funkce daného tlacitka nebo po-
lozky z nabidky.

autor level — rozhrani systému vyuZivané autory didaktickych programu pro tvorbu
aplikaci. Toto prvni ze dvou prostredi poskytuje vyvojové nastroje systému.

background — pozadi stranky. Objekty, které jsou umistény na pozadi stranky, se
zobrazuji na stejné pozici, ve stejné velikosti a stylu na vSech strankach, které
sdileji toto pozadi.

book — kniha; souvisejici stranky uloZzené spoleéné do jednoho souboru. Vyukovy pro-
gram muze byt tvoren jednou knihou nebo nékolika knihami.

button — objekt tlacitko; pouziva se napriklad pro spousténi udalosti nebo nastavovani
vlastnosti.

catalog — banka objektti, které lze vyuzit pii tvorbé vyukového programu poklepanim
nebo prostym pretazenim na stranku.

DHTML — dynamicky HTML; dynamicky ,HyperText Markup Language® je jazyk pro
popis WWW stranek doplnény o interaktivni vlastnosti (jako jsou tlac¢itka, animace,
rolovani textu).

feedback — zpétna vazba; informace o pribéhu komunikace studenta s vyukovym
programem. Vice viz napt. [9] nebo [4, str. 145].

field / text field — pole/oblast; objekt obsahujici text

foreground — popredi stranky; je tvoreno textem, grafikou, zvukem, animaci, které se
vyskytuji pouze na této jediné strance.
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hotspot — aktivni bod/misto zajiStujici odezvu na vybér grafického objektu mysi.
hotword — aktivni slovo(a) zajiStujici odezvu na vybér slovné popsaného objektu mysi.

hyperlink / link — vazba propojujici dany objekt s jinou strankou, dokumentem, aplikaci,
..., obecné objektem.

link / hyperlink — vazba propojujici dany objekt s jinou strankou, dokumentem, aplikaci,
..., obecné objektem.

log file — LOG soubor s informacemi o dosaZzeném bodovém zisku studenta, spotfebo-
vaném case na reSeni dané otazky, pocet pokusu, jak student odpovidal apod.

media players — kategorie/zalozka katalogu; v ni ulozené objekty se vyuzivaji pro pre-
hravani zvukovych ¢i obrazovych zaznamu.

page — stranka;
paint object — bodova grafika / bitmapa; obraz je slozen z jednotlivych bodut.

picture object — vektorova grafika; obraz je popsan instrukcemi, jimiz je ve vysledku

vytvoren.

plug-in — zasuvny modul / programovy doplnék; pridava hlavnimu programu (napiiklad
webovému prohlizeci) dodatkové funkce. Je nainstalovan na pocitac¢i uzivatele.

pop-up — (vyskakujici) okno, které prekryva okno, ze kterého bylo vyvolano.

reader level — rozhrani systému vyuzivané autory pro testovani chovani vyvijené apli-
kace. Vyvojové nastroje systému jsou v tomto druhém (ze dvou) prostredi skryty.

record field — textové pole umisténé na pozadi stranky, které mutize na kazdé strance
zobrazovat jiny obsah; narozdil od regular field, které zobrazuji jediny obsah.

reset — uvadéni do definovaného pocatecniho stavu; nékdy se pouziva i alternativa
restart.
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template — Sablona poskytujici zakladni strukturu pro vytvareny vyukovy program. A to
véetné€ organizace stranek, grafiky, interaktivnich objekt a fizeni navigace. Do této

struktury autor vklada vlastni obsah a vzhled si pripadné prizptasobuje.

text field / field — pole/oblast; objekt obsahujici text

URL — Uniform Resource Locator; jednoznac¢na identifikace cile/objektu, na ktery je
student na zakladé své volby presmérovan prostfednictvim webového prohlizece —

browseru.

Vzpomen sil

Ze pocitac jsi mohl vidét leda v king,
a to nejspis jen jako science fiction,
oknem ses dival ven z kuchyné,

a slovo ,ram" znal pouze Albion.

Aplikovat se daly hlavné léky,
program, to byla akce kulturni,
ze kurzor byl bézZec latinsky,

a klavesy, ty byly jenom na hrani.

Sbalit jsi mohl holku s tispéchem,

a kompresi, tu potreboval hlavné Srot,
Ze pameét’ ztracel kazdy s vékem,

a disk byl dobry leda tak na hod.
Rozbalovat jsi mohl nejvys darky,
soubor pél pisné, tancil, hral.

Vsak vzpomenes si, i ted, z dalky,

Ze archiv potreboval velky sal.

Ulozit véci neslo bez skrini,

chytat mysi, to byla prace kocici,

ze hlasili se tenkrat jenom Sprti,

a pokecat §lo jen z oc¢i do o¢i.
Vystfihnout néco — musels mit ntizky,
vratit to mohls pouze lepidlem.
Virus byl ¢asto pri¢inou chripky,
pavoudi sité vymetaly se kostétem.
Meg bylo pékné divéi jméno,

giga my znali jenom z fyziky,

ted’ je to vsechno trochu proménéno,
za kilo tisic dat, znamena chybiti.

Né¢jak moc rychle dosly listy v bloku,
je treba pridat — pameét nestaci.

Ta zhrouti-li se, je mozno resetovat,
dojde-li na to, snad lepsi nebyti.

Anonymni basen kolujici po internetu [2, 5.7 Umeéla inteligence]
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Informace na Internetu

Dalsi poznatky lze ziskat napriklad na adresach:

elearning.cesnet.cz — informace o e-learningu uréené predevsim akademické verejnosti
telmae.karlov.mff.cuni.cz — online ¢asopis pro ,Podporu profesniho rozvoje ucitela*
virtualni.osu.cz — e-learning na Ostravské univerzité
www.akamonitor.cz/aka-weblog.htm — aktuality na téma e-learning
www.elabyrint.cz — databaze e-learningovych kurzu

www.elearn.cz — povidani o e-learningu

www.ella.cz — spolecnost pro elektronické vzdélavani

www.hp.cz/e-learning — zaméreno spiSe na podnikovou sféru

www.virtuniv.cz — e-learningovy portal Moravskoslezského regionu

www.e-gram.cz — oficialni stranka ministerstva Skolstvi vénujici se SIPVZ
(Statni informacni politika ve vzdélavani)
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